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One day, Kururin's Mother informed him
that his brothers and sisters had gone
missing and were lost in 10 different
worlds. “Kururin, please help the little ~
ones and bring them home!" Having
little experience in the outs)d‘em
Kururin jumped into his special Helicop-
ter, Helirin, and set off on an adventure.
Will Kururin be able to safely bring all
of his brothers and sisters back to their
Mother?

..

Plavlns this game is quite simple. Carefully pilot Helirin avoiding walts and
other obstacles in order to reach your goal.

+ Control Pad

* Moves Helirin during play.
* Uise to move through menus,

SELECT

. U\arms '48!|IIII'\S |2f‘§j]h Gu ‘ng
play. (Only in the Start Area of
each stage.)

START
= Starts or pauses play. (The Pause
Menu will be displayed.)

B Button

+ Changes Helirin's speed during
play. (To change the speed of the
helicopter, you must hold the
B Button and mowe in a direction
with the 4 Control Pad.}

= Press to cancel the menu you've
highlighted,

* Priess 1o retum to the previous
screen.

L / R Buttons

= Press when you want to honk
Helirin's hom during play.

A Button .

« Changes Helirin'’s speed during
play. (To change the speed of the
helicopter, you must hold the
A Button and move in a direction
with the 4 Control Pad.}

* Press to select the menu you've
highlighted




-

Insert the kurukuru kururin™ Game Pak pro-
perly into the Game Pak slot on your Game Boy
Advance™ system. Move the Power Switch to the
OM position and the GAME BOY Screen Wwill ap-
pear followed by the Main Title Screen. Once the
Main Title Screen is displayed, press START or the- 2
A Button to access the File Select Screen. -

Registering your name

In order to register your name, enter the File Select
Screen and choose an empty save slot, indicated
by the words NO SAVED DATA.

Enter each letter in your name by using the
= Control Pad to select the letter and then press =
the A Button to register it. Once you have entered your name,
and the screen will change to the Select a Mode Screen.

4+ If you have already registered your name,
simply select the desired file to begin playing.

selact--lf‘yD

Select DELETE SAVED DATA in the File Select
Screen and then choose the file that you want
to erase. When DO YOU REALLY WANT TO DELETE
THIS DATA? appears, select YES and the data for
that file will be erased.

t function. Information such as

kur has an
‘cleared stages and settings for Helirin are automatically saved.

CLEAR ALL SAVED DATA

If you wish to delete all of your saved data, move the Power Switch
on the Game Boy Advance to the OM position while holding down
START, SELECT, and the A and B Buttons at the same time.

on the screen, select YES and the saved data for the game will
erased.

When DO YOU WANT TO DELETE ALL THE SAVED DATA? appears |



kurukuru kururin is a seemingly simple game
that involves piloting Kururin in his special heli-
copter through narrow corridors. Your aim is to
reach the goal line without colliding with walls
and other obstacles along the way.

How do | fly through the narrow corridors?

In erder to pilot Helirin successfully, you will need
to adjust your timing and speed in order to navi-
gate through the narrow corridors.

B What happens when | run out of hearts?

Each time Helirin collides with a wall or ob-
stacle, 3 seconds will be added to your time
and aone heart will be deducted from the Heart
Meter. If you run out of hearts, Helirin will not
be able to fly and the game will be over.

HEART METER
The Heart Meter is
displayed in the
baottom left of the

I Check Points and the Goal Arca

While piloting Helirin through the various stages, you will come across Check
Points that will allow you to replenish your hearts. Once Kururin reaches

the Goal Area, you have
cleared the stage. Your
total time and number of
misses will then be dis-
played.

PLAY AGAIN or QUIT.

_ # The content of the Pause Menu will differ

Hependmg upon the game mode.

é:re.ss START during play, the game will be
pause and the Pause Menu will be displayed.
This menu will allow you to select if you wish to

you to use the #Control Pad
1 = an overview of the entire map.
If you held dawn the A Button you can
increase your altitude. Press SELECT to
return to the original view, and the
B Button to return to the Pause Menu.

PLAY AGAIN
Allows you to start the game over from
the beginning of the current stage.
MAKE UP

Use the L and R Buttons to change the
colour and configuration of Helirin.
Quit

Allows you to end the sumundu- o
turn to the Stage Select |




In this mode, Kururin goes in search of his bro-
thers and sisters who are lost in the 10 different
worlds. If you are playing for the first time, you
should practice by following Teacher Hare's ad-
vice, which is available before you set off on your
adventure,

Practice a stage that you have already played in
the Adventure Mode. In Practice Mode you are
able to train in a specific area of each stage and
if you make a mistake, your hearts will be returned
quickly.

If you pause the game, you can also watch a
demonstration that shows you the correct path to
quide Kururin through the stage.

__.*

In this mode, you can challenge the short courses
of each level. There are 10 levels with 5 stages
each, that means a total of 50 stages! You will
have 2 hearts at the start of each stage. If you
clear a stage at Helirin's standard length and with-
out colliding with a wall, a * mark will appear.

# You can change Helirin's length by pressing SELECT while you are still in
the Start Area,

In this mode, you can use the Game Boy Advance
Game Link™ cable (AGB-005) to play kurukuru
kururin with up to 4 players with only a single
Game Pak. This mode allows you to challenge your
friends in the 50 different stages in the Challenge
Mode.

In this mode, you can use the items that you
acquired in the Adventure Mode to change Heli-
rin's colour and configuration. You can also allow

Kururin's brothers and sisters to ride on Helirin's
propeller. You can use these settings for Helirin in
the Adventure, Practice and Challenge Modes.

# These settings are not usable in the ¥S Mode.

¥OuU clear a stage, a mark will appear in the Stage Select
; . At this point, if you have cleared each of the MORMAL
and EASY stages at Helirin's standard length and without hitting
a wall, a * mark will appear. If you get a * mark for all of the
stages...77? o




In the Adventure Mode, there are 10 different worlds that set the stage

for Kururin's adventure. Each world has 3 different stages for & total of
30 stages. '

GRASSLANDS

This is where Kururin's adventures begin.
The levels are fairly easy and it allows you
* to get afeel for the game.

This is the world where SPRINGS (which
alter the direction of Helirin's spin) make: -
their first appearance. You must use

these springs skilifully to help clear this

CLOUD LAND
In this world you will need to navigate In this world the roads are very difficult
Helirin slowly through a dense jungle. to make out. Finding the Goal Area
Use the corners and bumps in the road may be tricky, so make sure you explore
wisely! all avenues.

MACHINE LAND
This Is a very dangerous world where
metal pistons make their appearance.
Maove the helicopter carefully through
this world,




of Helirin to fly <
| each course! ‘of Helirin's spin!
the trick is to adjust the in's propeller touches a spring,
timing of Helirin's propeller. Be sure Il spin in the opposite direction.
not to stop half-way through! you do this, the next curve might be

again to change the
e back!
order to pass safely through narow
roads, use a spring again to change
the turn of Helirin's propeller back to a
clockwise




Use the springs wisely as you
move along!!! -

During Kururin's adventure, a number of diffe-
rent objects pop up. Especially convenient are
the springs which let you change
of the rotation of Helirin's propeller. Use them '
wisely to help you through each course. 1

“direction

Pistons
These are cbstacles
that move up and

down, left and right.
Pass these carefully!

"~ Springs

A convenient
device that allows
you to change
the direction of
Helirin's spinning
propeller.

There are some
paths that you can-
not pass through
unless you use the
springs!

Metal balls
These are obstacles
that roll along the
road! They appear
at set intervals, so
be carefull

Cannon

These devices fire
cannon balls in
accordance with
Helirin's movement!
Be sure to avoid
them!

You can change Helirin's
';olbut and configuration.

- There are 2 types of items you can

~ pick up in the Adventure Mode:
Parts and Paint. Use the Parts to

_ change Helirin's configuration and
the Paint to change the colour.

| Parts
There are 14 diffe-
rent parts you

an acquire, these
<an be picked up
during the various
stages of the
game.

Paint

Helirin's colour can
be changed.
Besides the original
blue, there are &
other calours you
can find.

Changes can be made
Il under the Make Up Mode.

Once you have acquired Parts and/
or Paint, use the Make Up Mode to
change Helirin's configuration and
colour! Even in the middle of the
game, you may select MAKE UP
under the Pause Menu to make
your changes right away!




kurukuru kururin can be played by up to 4 players at the same ttme by
connecting the Game Boy Advance Game Link cables.

# See chapter “Playing Multi Game Pak play, 1 Game Pak play”
for examples on connecting multiple Game Boy Advance systems.

In the VS Mode you can play with either a single kurukuru kururin Game

Pak or with multiple Game Paks. If you play with a single Game Pak, it may
take a few short seconds for the game data to be transmitted to the other
player(s).

In addition, portions of the graphics and sound for Players 2 -4 may be
abridged, however the content of the game will remain exactly the same,
as if you were using multiple Game Paks.

Select VS in the Select a Mode Screen

If your Game Boy Advance Is connected properly,
the V5 Mode will be selectable in the Select a
Mode Screen. Move the cursor selection to VS and
press the A Button.

# For single-Game Pak play, a screen will appear
to indicate that the program data for the
VS Mode is being transmitted to the other
player(s).
# For Multi Game Pak play, if all of the connected players
are waiting in the Select a Mode Screen, the VS Mode will

t then be selectable.

.y

First you have to select the stage that you want to
compete in. Select from 2 settings: RANDOM STAGE
and CHOOSE A STAGE.

CHOOSE A STAGE

| sme will be automatically selected for you, at random. In this case, use + and
+ on the * Control Pad to select the number of times you wish to compzle

You can select the stage that you wish to compete in.

e

_Setting handicaps :

After selecting the stage to com-
pete in, you can alter separate set-
tings for Helirin's length and the
number of hearts that each player
will start with:

In the VS Mode the object s to see
who can race to the goal first. If
you run out of hearts, you will be
sent back to the Start Area to be-
gin again.




THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER MODE WHICH REQUIRES A GAME BOY
ADVANCE GAME LINK™ CABLE.

1/Game Pak play:

Necessary Equipment

Game Boy Advance systems:.....
Game Piks — Multi Game Pak play:

— 1 Game Fak play:
Game Boy Advance Gama Link cables:

. Two players: One cable
Three players: Two cables
Four players: Thiee cables

Linking Instructions
Multl Game Pak play:

1. Make sure that the Power Switches on ail of the game systems
are furned OFF, then insert the Game Paks into the individual
Garme Pak siots.

2. Connect the Game Link cables and plug them info the Exfarnal
Extansion Connector (EXT) on each of the game systems.

3. Turn the Fower Swilch on each game system ON.
4. Now, foliow the insiructions for Mulli Game Pak play.

* When playing with only two or three players, do nol connect any
game systems thal will nof be used.

= The player who plugs the small, purple connector inlo his or her
Game Boy Advance will be Player 1.

Garns Bey Atvince and
{Game Boy Advance Gama Link cabia.

Consult the diagram when connecting Game Link cables fo Game Boy Advance systems.

(Note that the small connector is purple and the large conneclor is gray.)

2, Connect ihe Game Link cables.

5 Now, follow the instructions for 1 Game Pak play

_+Whan any Game Link cable is incomectly connected 1o any game systam.

1. Make sure that the Power Swilches on all of the game systems
.:ﬁwfmﬂ‘ﬁ then insert the Game Pak info Player 1's Game
slof!

teo

Mamgm 1o insert the small purple conneclor inlo Player 1's
gare system and the large gray connectors info the other
game systems, insert the Game Link cables inf the External
Extension Connectars (EXT).
4. Turn each system's Pawar Swilch ON.
« When playing with only two o three players, do not connect any By Advanca and
game sysfems that will nof be used. Gamswnmmmmmaw

Consult the diagram when connecting Game Link cables to Game Boy Advance systems. (Note that
the Game Pak and the small, purple connector g Into Player 1's game system. J

Troubleshooting

You may be unable 1o transfer game data or you may experience malfunctions in any of the following.
situations:

+ Whei ol are using any cables other than Game Boy Advance Game Link cables

» Wheh any Game Link cable is not fully inserted inta any game system.

«When any Game Link cable is removed during the transfer of data.

v Whian more than four Game Boy Advance game sysfems are finked,

+ Whean the Game Pak is inserted into any system other than Player 15 Game Boy Advance
(1 Gama Pak piay),
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Eines morgens rief Kururins Mutter ihn
zu sich und offenbarte ihm, dass seine
Geschwister in zehn unterschiedlichen
Welten verschollen sind. ,Kururin,
hilf ihnen und bringe sie nach Hause!*
Kururin, der bis dato wenig Kontakt mit

1| beginnen oder 2u pausieren,

+ Steuerkreuz
+ Durch Driicken ces 4 Steverkreuzes L- und R-Taste
bewegst du Helirin im Spiel. Driicke diie L- bizw, R-Taste im Spiel,
= Drilcke das # Steverkreuz, um darnit Helirins Hupe ertént
einzelne Menlpunkte anzuwahlen.

SELECT

Durch Drixcken von SELECT kannst
du die Lange Helirins verndem
Dies funkticnéer allerdings nur zu
Beginn eines Levels.

START

Drucke START um aas Sp: u

Durch Drilcken von START wird dir
das Pausenmend angezeal.

der AuBenwelt hatte, eilte zu
Hubschrauber Helirin und stiirzte sich
ins Abenteuer. Wird es Kururin jemggen
seine Geschwister nach Hause zuriick-
zubringen?

B-| Knopf

. mcwbvucleenazs[i f\no::fs»er
anclerst du Heliring Geschwindigheit
Halte den B-Knopf gednickt und
dirilicke clas 4 Steuerkreuz in die ent-

A-Knopf
. Dut_h Dwmen dts A KnOﬂfs vera
derst du Helirins Geschwincigheit

sprechendie Richiung. Dazu musst chu den A-Knopf gedriicks
= Driicke cien B-Knopf, um eine Auswahl halten und das 4 Steuerkreus in die
zu widemufen, entsprechende Richtung driicken.
= Dridcke clen B-Knopf, um zum vor- » Driicke den A-Knopf, um deine Aus-
herigen Bildschirm zurickzukehnen. wahl Zu bestdtigen.




Stecke das kurukuru kururin™-Spielmodul ord-
nungsgeméaB in den dafir vorgesehenen Schacht L
an deinem Game Boy Advance™. Schalte deinen nd bewede den Cursor auf den Speicher-
Game Boy Advance ein. Nachdem das GAME BOY- |, den du I6schen mochtest. Beantworte die
Logo erschienen ist, siehst du den Titelbild- e fragﬁ ) YOU REALLY WANT TO DELETE THIS DATA?
schirm. Driicke START oder den A-Knopf im Titel- mit n'iden Speicherstand zu lschen.
bildschirm, um in das Speicherplatz-Menii zu ,
gelangen.

v 1 k kururin glbt es elne aummusche Speicherfunktion.
’ . Daten iiber erfolgreich absolvierte Level und fir Hefirin
n automatisch gesichert.

¥ LOSCHEM ALLER SPEICHERSTANDE

- Machtest du alle Speichersténde léschen, schalte deinen Game Boy
Advance ein und halte dabei START, SELECT sowie den A- als auch
den B-Knopf gedriickt.
Beantworte die Frage DO YOU WANT TO DELETE ALL ‘{Hﬁ !
DATA? mit YES, um alle Speicherstinde zu Iéschem

_Namenscingabe

Wenn du dich mit deinem Mamen anmelden
maéchtest, bewege den Cursor durch Driicken des
# Steuerkreuzes auf einen leeren Speicherplatz
und driicke den A-Knopf. Ein leerer Speicherplatz
wird dir durch NO SAVED DATA angezeigt.

Driicke das # Steuerkreuz, bis der gewlnschte Buchstabe aufleuchtet, und
driicke anschliefend den A-Knopf zur Bestdtigung. Ist der Mame vollstandig
eingegeben, bewege den Cursor auf END und du gelangst in den Spiel-
modibildschirm (SELECT A MODE).

4 Hast du dich schon mit einem Namen angemeldet,
dann musst du lediglich diesen Speicherplatz auswéahlen

ﬁ und das Spiel kann beginnen. -




kururin scheint ein einfaches Spiel
zu sein, in dem du Kururin in seinem Spezialhub-
schrauber durch enge Génge dirigieren musst.
Deine Aufgabe besteht darin, das Ziel zu erreichen,
ohne an Wande oder Hindernisse zu stofien.

Um Helirin erfolgreich durch die schmalen Passa-
gen zu fliegen, musst du dein Timing sowie das
Tempo dem Level anpassen.

Was geschicht, wenn man keine Herzen mehr besitzt?

-

oy

i _Kontrollpunkte und das Ziel

Helirin passiert auf seinem Weg durch die Level Kontrollpunkte, an denen
du die Herzanzeige auffillen kannst. Hat Kururin das Ziel erreicht, gilt das

 Kellisionen (MISS) werden

Level als erfolgreich ab-
solviert. Die Gesamtzeit
(TIME) und die Anzahl der

dir dann auf dem Ergeb-
nisbildschirm angezeigt.

_Pausenmenii

Driicke wahrend des Spiels START, um das Pausen-
menu aufzurufen. Hier kannst du entscheiden, ob
du das Spiel abbrechen (QUIT) oder den Level
von vorne beginnen (PLAY AGAIN) méchtest.

# Die Anzahl der Menlpunkte im Pausenmenii

ist abhéngig vom Spielmodus.

Bei Jeder Kollision mit der Wand oder einem Hin-
demis erhaltst du drei Strafsekunden und dir
wird ein Herz von der Herzanzeige abgezoden.
Hast du keine Herzen mehr, kann Helirin nicht
mehr fliegen und das Spiel ist vorbei.

HERZANZEIGE
Dle Herzanzelge
befindet sich in

€] der unteren linken
Ecke des Spiel-

- SEE MAP (Icme anzeigen)
Driicke das # Steuerkreuz, um dir einen
Uberblick (iber den gesamten Level zu
verschaffen. HElst du den A-Knopf
gedrickt, kannst du dich schneller umse-
hen, Driicke SELECT, um zum Ausgangs-
punkt zuriickzukehren und den B-Knopf,

PLAY AGAIN (Meustart)

Wahle PLAY AGAIN aus, wenn du den
Level von vome beginnen méchtest.
MAKE UP (Design)

Driicke die L- bzw. R-Taste, um Helirins
Erscheinungsbild zu Sndern.

um in das u

QUIT () )

Wahie QUIT aus, wenn du das Spiel
wverlassen und zum Auswahlbild-

schimm zuriickkehren mochtest.




_CHALLENGE (Herausforderung) CRaIEAGE
~ Im Challenge-Modus kannst du die kirzesten Leve| | [S&l EIEBEI' £
einer Welt spielen. Es gibt zehn Welten mit je fiinf
) Level, also insgesamt 50 Level! Zu Beginn besteht
~ deine Herzanzeige aus zwei Herzen. Meisterst du
einen Level mit Helirins Standardidnge und ohne
~ anzustofien, erhaltst du einen *.
~ # Durch Driicken von SELECT kannst du Helirins Lange im Startbereich
verandern.

ADVENTURE (Abenteuer) -

In diesem Spielmedus macht sich Kururin auf due.
Suche nach seinem vermissten Geschwistern, die
in zehn verschiedenen Welten verschollen sind.
Wenn du kurukury kururin zum ersten Mal
sple]sl, solltest du unter der Anleitung von Lehrer
Hare tiben. Das Training kann vor dem ersten Spiel angewahit werden,

Traipiere einen Level, den du schon im Adven-

ture-Modus gemeistert hast. Im Practice-Modus
kannst du auch einen bestimmten Abschnitt eines
Levels Uben. Wenn du anstoBt werden die abge-
zogenen Herzen nach kurzer Zeit automatisch

(Vs (Versus)
Dieser Spielmedus ermaglicht es dir mittels des
Game Boy Advance Game Link™-Kabels (AGB-005)

kurukury kururin mit bis zu drei Gegnern zu

spielen und das mit nur einem Spieimodul. Die
50 unterschiedlichen Level des Challenge-Modus
‘stehen dirund deinen Freunden im YS-Modus zur Yerfligung.

wieder aufgefiillt.

Pausierst du das Spiel, kannst du dir auch de-
monstrieren (DEMO) lassen, wie man diesen Level
perfekt meistert.

MAKE UP (Des_i_g_n)

Der Make Up-Modus ermaglicht es dir, die Gegen-
stande, die du im Adventure-Modus eingesam-
melt hast, einzusetzen, um die Farbe oder die Form
Helirins zu verndern. Auch Kururins Geschwister
konnen im Make Up-Modus auf Helirin Platz neh-
men. Diese Einstellungen werden in den Adven-
ture-, Practice- und Challenge-Modus Ubertragen. |

# Flr den VS-Mpq_us sind diese Einstellungen nicht glitig!

/ \ERDIENE DIR EINEM +*

Hast du einen Level erfoldreich absolviert, erhiltst du eine
Auszeichnung, die du dir im Auswahlbildschirm ansehen kannst.
Absolvierst du die Level auf Schwierigkeitsstufe NORMAL oder
EASY (leicht) und mit Helirins Standardldnge, ohne eine Wand
oder ein Hindemnis zu beriihren, erhaltst du einen . Erre]chst
du in allen Level einen *, dann...?77




Im Adventure-Modus gibt es zehn unterschiedliche Spietwelten. In jédar' ;

Welt gibt es drei Level, das heiBt, es gilt sage und schreibe 30 Level zu
meistern.

OCEAN (Aquawelt)

In der Aquawelt triffst du zum ersten Mal
auf SPRINGS (Sprungfedern), welche die-
Drehrichtung Helirins dndern. Mach sie dir
zu Nutze, um alle Level erfolg!dch zu
absolvieren.

GRASSLANDS (Pflanzznwzlt)
Hier beginnt Kururins Abenteuer.
Die Level sind noch einfach strukturiert,
um dir ein Gefiihl fir die Steuerung
zu vermitteln.

" In dieser Welt musst du Helirin vorsichtig

CLOUD LAND (Wolkenwelt)

Die Abzweigungen machen dir in dieser
Welt das Leben schwer. Das Ziel ist
qut versteckt, also erforsche jeden Weg.

~ JUNGLE (Dschungelwzlt)

dureh'ein Pflanzendickicht mandvrieren.
Nutze die Ecken und Sprungfedern zu
deinem Vorteil.

In dieser Welt begegnest du Kolben,
die dir den Weg versperren. Fliege Helirin
umsichtig durch die Gange.




hwindigkeit Helirins an
ige Level an, um es sicher
eistern.

‘Bel Kurven kommt es darauf an, exaktes
Timing an den Tbs 2u legen. Halte auf
keinen Fall =
mitten in
einer
Kurve ant

immen.

ite Helirins auf eine Sprung-

feder, dndert Helirin seine Drehrichtung,
Dadurch kénnte es eln[acher sein die
nachste

Kurve zu

durch-

lagen gegen die
macht den Richtungs-

auch sicher durch enge Passagen
u fliegen, kannst du mit Hilfe einer
Sprungfeder die Drehrichtung Helirins
wieder

vel geschafft.
das Ziel erreicht, ohne anzu-
n, erhaltst du einen . Die
zahl der erhaltenen * kannst du im




Mutze die Sprungfedern
l auf deinem Abenteueri!!
Kururin trifft wihrend seiner Suche auf zahl-
reiche verschiedene Objekte. Sehr praktisch
werden sich die Sprungfedern erweisen, mit

dern kann. Ohne sie kannst du nicht erfolg-
reich sein.

Kolben
Diese Hindemisse

Also gib Acht!

bewegen sich hori-
zontal und vertikal,

Kanonen

Die Kanonen
beschieBen Helirin,
Wenn er sie passiert.
‘Weiche ihren
Geschossen aus!

WE e
Metallkugeln

Diese Hindernisse

kommen dir auf den

Gingen entgegen!

Sprungfedem
Mit Hilfe dieser
praktischen Vorrich-
tung kann Helirin
seine Drehrichtung  Sie rollen in be-
verdndemn, Einige stimmten Intervallen
Wege kénnen nur  los.

passiert werden,

wienn vorher die

Drehrichtung

gedndert wurde.

deren Hilfe er die Rotation von Helirin verdn-

.

1

| Zusatzteile

kannst die Farbe und
Form Helirins dndern.

Eﬁ’gbtmi wverschiedene Arten von
Ge.gzrmnden die du im Adventure-
‘Modus ehsammzln kannst: Zusatz-
teile, welche die Form Helirins ver-
dndern, und Farbtépfe, welche die
Farbe _Helin‘ns verandern.

Farbtépfe
Es gibt 14 verschie- Neben dem blauen

dene Zusatzteile, gibt es noch sechs
die du in den weitere Farbtapfe,
Leveln einsammein die du in den
kannst. Leveln finden
kannst.

1| Anderungen im Deslgn-
| Modus (Make Up)

Hast du Zusatzteile oder Farbtopfe
gefunden, kannst du im Design-
Modus die Form oder Farbe von
Helirin &ndern. Du kannst Helirins
Farbe und Form auch mitten im
Spiel im Pausenmenii unter MAKE
UP &ndermn.




" Mittels des Game Boy Advance Game Link-Kabels kénnen bei knh.lku
kururin bis zu vier Spieler gleichzeitig antreten.

+ Unter Kapitel ,Multi-Modul-Spiel/Ein-Modul-Spiel” findest du nahem
Informationen dazu!

Im ¥S-Modus kannst du entweder mit nur einem Modul oder mit mehreren

Modulen spielen. Entscheidest du dich, mit nur einem Modul zu spielen,
~ dauert es einige Sekunden, bis die Spteldaten auf die Gerite der bzw. des
anderen Spieler(s) Ubertragen werden.

Welterhin kann es bel den grafischen Darstellungen und dem Sound-Ein=o

schrankungen fir die Spieler 2-4 geben. Der Inhalt des Spiels entspricht
Jjedoch dem bei Verwendung mehrerer Spielmodule. 2

Wahle VS im Auswahlbildschirm

" Wurden die Game Boy Advance-Systeme ordnungs-
gemaf miteinander verbunden, wéhle VS im Spiel-
medibildschirm aus und dricke den A-Knopf zur
Bestatigung.

# Benutzt du nur ein Spielmodul, erscheint ein
Bildschirm, der anzeigt, dass die Spieldaten
ubertragen werden.

+ Beim Multi-Modul-Spiel wird V5 angezeigt, wenn sich alle

teilnehmenden Spieler im Spielmodibildschirm befinden.

Nachdem der Level festgelegt wur-

Entscheide dich zuerst flr einen Level. Du kannst
zwischen RANDOM STAGE (Zufallsgenerator) und
CHOOSE A STAGE (Levelwahl) wahlen.

==

\ STAGE
" Der Zufallsgenerator wihit einen Level fir euch aus. Lege durch Driicken des
# Steuerkreuzes nach + und # fest, wie oft ihr gegeneinander antreten machtet.

CHOOSE A STAGE
Suche dir einen Level aus.

[ Handicap cinstellen

_Siegerchrung

Sieger ist, wer zuerst das Ziel er-
reicht. Hast du keine Herzen mehr,
musst du von vome anfangen,

de, kénnen Einstellungen bezisglich
Helirins: Ldnge und der Anzahl der
Herzen beim Start detroffen werden.




[%| GAME BOY ADVANCE GAME LINK™-KABEL BENOTIGT WIRD.

l DIESES SPIELMODUL VERFUGT UBER EINEN MEHRSPIELER-MODUS, FUR DEN EIN

Erforderliche Bestandteile
Game Boy Adh Syste . Eines pro Spieler & }
Spielmodule - Multi-Modul-Spiel Ein Modul pro Spigler -

— Ein-Modul-Spiel:
Game Boy Advance Game Link-Kal

- Ein Modul insgesant
Zwel Spielar - Ein Kabel
. Drei Spieler - Zwai Kabel
Viar Spiater = Dral Kabel

=, =

Erforderfiche Schritte

Multi-Modul-Spiel:

1. Mergewissere dich, dass alle Game Boy Advance-Sysfeme ausge-
schallef sind und stecke die Spielmodule in die Moduischichte.

2 Werhinde zunachs! die Game Boy Advance Game Link-Kabel mil-

ainander und danach mit den Anschlussbuchsen (EXT.) der Game
Boy Advance-Systeme. # 4

.‘!,Scﬁslreaﬁeﬁamesayddmwsysremeah E
Gama -i

4. Folge nun dan Anweisungen 2um Muti-Modul-Splel.
Boy Avance
Game Boy Advance Game um Hatol

= Bar zwel oder drei Spielem soften keine waiteran Game Boy
Advance-Syslame angeschiossen werden, wenn sie nicht bendtigl
werden,

* Dar kieing, Hafarbene Stecker wird an den Game Boy Advance von Spieler 1 angeschiossen,

Advance-Systeme miteinander verbunden werden. (Beachte den Unferschied zwischen

Auf dem abgebildeten Schema kannst du erkennen, in welcher Weise die Game Boy
ﬁ dem kleinen, lllafarbenen und dem groBeren, graven Stecker.)

Ein-Modul-Spiel -
1. Vergewissere dich, dass afle Game Boy Advance-Sysfeme =

ausgeschaltet sind und stecke das Spialmodul in den Modul-
schacht'des Game Boy Advance von Splelsr 1.

2. Verbinde zundehst die Game Boy Advance Game Link-Kabel
mileinander tnd danach mit den Anschiussbuchsen (EXT) der
Game Bay Advance-Systeme.

3. Schalle alie Game Boy Advance-Systeme ein,

4. Folge nun den Anweisungen zum Ein-Modul-Spisl.

» B zwai oderdrel Spiefern sollten keine weiteran Game Boy
Advance-Sysieme angeschiossen werden, wenn sie nicht
bendig! werden.

ma By Adearcs
Gama wm Gans m\m

Auf dem abgebildeten Schema kannst du erikennen, In welcher Welse die Game Boy Advance-Systeme
miteinander verbunden werden. (Achte darauf, dass der kieine, lilafarbene Stecker im Game Boy
Advance von Spleler 1 steckl.)

Problemlasungen
Folgende Falle Fehler oder verhindern einen
* Wann du keine onginaien Game Boy Advance Game Link-Kabel verwendest.
* Wenn efnes der Link-Kabel nicht vollstandig eingesteckr st
« Warin aines der Link-Kabel wihrend des Datenaustausches entfemt wird,
«Wenn mehr als vier Game Boy Advance-Systeme miteinander verbundan wardean.
*Wann eings der Link-Kabel nich! korrak! verbunden worden ist.
= Wenn das Spietmaodul beim Ein-Modul-Spiel nicht im Game Boy Advance von Spéaier 1 eingesheckt ist.
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que ses fréres et sceurs sont partis

et se sont perdus dans 10 mondes
différents. “Ki s'il te plait, raméi
les petits & la maison!” ;
Ayant de vagues notions sur l‘e monde
extérieur, Kururin saute dans son
hélicoptére spécial, Hel'mn, et paft a
l'aventure.

Kururin arrivera-t-il @ ramener ses ﬁ&?s
et sceurs sains et saufs 4 la maison?
En voila une bonne question!

| Manette +
8| * Déplacer 'HE'IInn pev\dem Ie E\.I

= Se déplacer dans les menus.

S

nanger =)
pendant le jeu (Utilsable seule:
ment dans les zones de départ
de chague stage).

Un jour, la maman de Kururin Iui apprend

B Dérnamer ou mettre e jeu

START

en pause (Le menu de pause

apparaitra).

Bouton B

* Changer la vitesse d'Helirin
pendant le jeu {Pour modifier la
vitesse de I'hélicoptére, maintenis
le Bouton B et le déplacer dans
une direction avec la Manette +).

= Annuler le menu en surriliance.

* Retour & I'écran précédent.

u eshassez simple, le but du jeu est de piloter Helirin en évltant les
e_? autres obstacles pour atteindre votre objectif.

Boutons L/R

. LA &:r:ekdxondHel rin
pendant le jeu.

BoutonA

- (hunsz'{ Ia witesse o Helm"\
pendant le jeu (Pour modifier la
vitesse de 'hélicoptire, maintenir
le Bouton A et le déplacer dans
une direction avec la Manetie )

* Sélectionner le menu en
surbrillance,




dans la fente de votre console Game Boy Advance ™,
Allumez la console, interrupteur sur position OM,
I'écran GAME BOY apparaitra suivi de 'écran titre
principal. Appuyez sur START ou le Bouton A
pour accéder & l'écran de sélection des fichiers.

Enregistrer un nom

Pour enregistrer votre nom, entrez |'écran de
sélection des fichiers et choisissez un espace
libre, ol apparait NO SAVED DATA (Pas de Données
Sauvegardées).

Entrez votre nom a l'aide de la Manette 4 et du =
Bouton A pour valider les lettres. Aprés avoir entré votre nom, sélectionnez
END (Fin), I'écran de sélection des modes apparaitra: SELECT A MODE
(Selectionner un Mode).

# Si vous avez déja enregistré votre nom,

sélectionnez simplement le fichier désiré.

Insérez la cartouche de jeu kurukury kururin™

Effacer les données

Sélectionnez DELETE SAVED DATA (Effacer Don-
nées Sauvegardées), sur I'écran de sélection des
fichiers et choisissez le fichier a effacer. Lorsque

DO "IBI,.E.I@_E'ALLY WANT TO DELETE THIS DATA?
‘ (Souhaitez-vous vraiment effacer ce fichier?) ap-

- parait, sélectionnez YES (Oul) pour effacer le

fichier définitivement.

ES EES...
. a une

SELECT, A et B simultanément.

L fonction de sauvegarde automatique.
Informations telles que les stages compiétés et les parametres
d'Helirin sont automatiquement sauvesardés.

EFFACER TOUTES LES DOMNMEES SAUVEGARDEES
5i vous souhaitez effacer toutes les données sauvegardées, allumez
votre console Game Boy Advance en maintenant les Boutons START,

Lorsque DO YOU WANT TO DELETE ALL THE SAVED DATA? (Souhaitez-
vous effacer toutes les données sauvegardées?) apparait, sélee-
tionnez YES (Oui) et les données seront effacées.




t Helirin & travers les différents stages, vous traverserez des zones
nts d'arrivée vous permettant de récupérer vos coeurs. Lorsque
atteint la zone -

‘arrivée, le stage est
 complété. Votre temps
total (Tl ainsi que le

kururin est un jeu facile _d'ac&s-: pilo-
ter Kururin dans un hélicoptére spécial & travers
des couloirs étroits. Le but du jeu est d'a Indre;
votre objectif sans toucher les murs ‘ou’ )
obstacles. v

B

- nombre déchecs (MISS)
‘seront affiches.

_Comment voler a travers les murs étroits?

Pour bien piloter Helirin, vous devrez avoir un bon
timing et ajuster votre vitesse suivant les circons-
tances pour vous déplacer & travers les couloirs
étroits.

 En appuyant sur START pendant la partie, le jeu se
mettra en pause et le menu de pause s'affichera.
Ce menu permet de sélectionner entre PLAY AGAIN

| (Rejouer) ou QUIT (Quitter).

s # Le contenu du menu de pause varie suivant
les modes de jeu.

& Quese passe-t-il lorsque tous les cozurs sont cpulscs?

A chague fois qu'Helirin entre en collision avecun. ¢
- obstacle ou un mur, 3 secondes sont ajoutées L‘A BARRE DE VIE 2
‘aul chrono et un coeur est déduit de la barre de | g La barre de vie est

vie. Si vous épuisez tous les cceurs, Helirin ne pilioy e wn bas i

pourra plus voler et la partie sera perdue.

a carte) PLAY AGAIN (Rejouer)

anette # pour avolr une vue  Permet de rejouer au début du stage en
o complete de la carte. En  cours.

maintenant le Bouton A, vous pouvez  AKE UP (Modifications
aligmenter yotre altitude. Appuyez sur Utilisez les Boutons L et R poa.l( modifier

SELECT peur retourner a la vue initiale 5 =
et & Bouton B pour revenir au menu de la couleur et la configuration d'Helirin.
- QUIT (Quitter)

Permet de quitter Ja partle et «
revenir 4 I'écran de sélection de
stage.

gauche de I'écran,




ADVENTURE (Aventure)

Dans ce mode, Kururin part a la recherche de ses
fréres et sceurs perdus dans 10 différents mondes.
Sl vous jouez pour la premiére fois, vous pouvez
vous entrainer en sulvant les conseils du Prof. Hare,
qul sont accessibles avant de démarrer votre
aventure.

PRACTICE (Entrainement) .

Permet de s'entrainer dans un stage déja visité en
mode Aventure. Le mode Entrainement permet
de s'entrainer dans un endroit spécifigue d'un
stage. Méme si vous faites une faute de parcours,
les coeurs réapparaitront rapidement.

Mettez le jeu en pause, vous pouvez voir une
démo montrant le chemin idéal & emprunter.

ses de chague niveau. Il y a 10 niveaux de 5 stages

. goeurs au début de chaque stage. En finissant un

Utilisez le cable Game Boy Advance Game Link™

ges différents dans le mode Challenge.

MER UM SYMBOLE *
‘Apres avolr complété un stage, un symbole * apparait sur
I'écran de sélection de stage. En complétant chaque stage du
mode MORMAL et EASY (facil) avec la configuration de base
pour la longueur d'Helirin, sans aveir touché un mur, un sym-
Bole * apparaitra. Une surprise vous attend si vous
un symbole % pour tous les stages,

mode de jeu permet de faire de rapides cour-

chacun, soit un total de 50 stages! Vous aurez 2

stage sans modifier la taille d'Helirin et sans entrer
en collision avec un obstacle, un symbole * apparaitra.

® Vous pouvez changer la longueur d'Helirin en pressant SELECT
lersque vous étes dans la zone de départ.

(AGB-005) pour jouer & kurukuru kururin jus-
qu'a 4 joueurs avec une seule cartouche de jeu.
Ce mode permet de défier vos amis dans 50 sta-

Permet d'utiliser les objets acquis en mode Aven-
ture pour chander la couleur et la configuration
Helirin. Les fréres et soeurs de Kururin peuvent
aussi piloter I'hélice d'Helirin. Vous pouvez utiliser
Ces paramétres dans le mode Aventure, Entraine-
ment et en mode Challenge.

# Ces parameétres ne sont pas accessibles pour le mode V5. !




En mode Aventure, il y a 10 différents mondes.
3 stages différents, soit un total de 30 stages.

JUNGLE

- o LF. 11! - Dansce mﬁdz, vous devrez piloter Ce monde est particulierement difficile.
_{.‘n‘*"“e;_“, et e i W ss ol  Helirin'a travers la jungle. Utilisez les Trouver la zone d'amivée n'est pas de
"?—f;',ﬁ«‘?"‘fﬁ b did - 3 | virages et les bosses avec sagesse! tout repos, veillez & bien explorer tous
e = - les chemins possibles.

k"

GRASSLAMDS (pays prairie) 2

Début de 'aventure de Kururin, Ces Ce monde comporte des ressorts o ]
niveaux sont assez simples et vous per- (SPRINGS), ceux-ci changent |a direction
mettent d'avoir une premiére approche de I'hélice d'Helirin. Utilisez-les habile-
du jeu. ment pour vous permettre de finir ce

monde. 1

MACHINE LAND
(pays mécanique)
Ce monde est trés dangereus, des
pistons de métal apparaissent au cours
de |a partie, Déplacez I'Melicoptére
avec prudence.




vitesse pour voler en : al ressort i eb)«:tifatlelnt.
& chaque course!l! han: d 5 tion de départ. terminé
A virages, I'astuce est d'avoir un e T rser kes couloirs étroits en Entrez dans la zone d arrivéz et le stage
ban timing avec I'hélice d'Helirin. N Mbm d'Helirin touche un ressort, - toute sécurité, utilisez un autre ressort ‘est complété. Si vous n'avez rien heurté
Attention & ne pas vous armétez en ‘elle tournera dans le sens |rwelsc Le . Ip(xi.r'mmc{:hem:;er Ie sens de rotation de lors de votre parcours, un symbclc *
& -
dans le
sens des
aiquilles
dune
montre !




ous’aomz modifier la
couleur et la configuration
d’Hellrln.

o i! ¥ a dtux types d'objets que vous

. pouvez récupérer dans le mode
,éV_Emur_e Piéces pour modifier les
pieces et couleur pour changer la
couleur.

Pendant I'aventure de Kururin, plusiel

Jets différents apparaitront. Les plus utiles. sont
certainement les ressorts qui vous p‘e et‘tznt
de changer la direction de rotation de I'hélice
d'Helirin. lls sont a utiliser avec sagesse afin de
mener & bien votre mission.

Lzs boulzs d: mé‘at Les canons

Les ressorts

Les pistons

Ces obstacles vous  En changeant la Ces obstacles roulent Ces canons tirent g r
barreront le pas- direction de rota-  le long de la route.  suivant les mou- L a | Pleces Couleur
| sage, ils bougent de tion de I'hélice, Elles apparaissent & vements d'Helirin! Iy & 14 différentes La couleur d’Heli-
| haut en bas et VOUS POUITEZ tra- intervalles régullers, Evitez-les & tout pi¢ces que vous  rin peut étre
de droite 4 gauche  verser certains soyez prudent! prix! pouvez acquérir, modifiée. A part
: et invers. Evitez-les  passages inaccessi- elles peuvent étre  la couleur bleue
& tout prix! bles Jusqu'icl! LTl ramassées A dif- d'origine, il existe
férents passages & autres couleurs
du jeu. & découvrir.
\_ v

Les changements peuvent
se faire a partir du mode
Make Up (Modifi catlons)«

Une fois que vous avez les p1eces
et/ou les Couleurs, utilisez le mode
Make Up pour modifier les mra
métres d'Helirin! Meéme en cours de
partie, vous pouvez sélectionner
MAKE UP en passant par le menu
de Pause pour effectuer les modl-
fications.




kurukuru kururin peut se jouer jusqu'a 4 joueurs en méme l:ernps en
connectant les cables Game Link Game Boy Advance.

 Voir les "Jeu Multi-Cartouches, Jeu Une Cartouche” pour les exemples:
de connexion entre plusieurs consoles Game Boy Advance.

Dans le mode VS vous pouvez jouer avec une seule ou plusieurs cartouches

de jeu kurukuru kururin. Si vous jouez avec une seule cartouche de jeu,
il faudra attendre quelques secondes pour que les données soient transfé-
rées aux autres joueurs.

De plus, la qualité du graphisme et du son sera légérement amoindrie pour

les autres joueurs (2-4), cependant le contenu du jeu sera identique,

comme si vous jouiez avec plusieurs cartouches.

Seclectionner VS dans I'écran Choix du mode

Lorsque votre Game Boy Advance est correcte-
ment connecté, le mode YS sera disponible sur
I'écran de sélection de mode. Déplacez le curseur
vers VS et appuyez sur le Bouton A.

# 5'il y a une seule cartouche, un écran appa-
raitra indiquant que les données du mode VS
sont transmises aux autres joueurs.

+ 5l y a plusieurs cartouches et gque tous les joueurs
connectés sont sur 'écran de sélection de mode,
le mode VS sera disponible.

b & il

S Choisir un stage

Tout d'abord, vous devez choisir le stage désiré
parmi les deux possibilités suivantes: RAMDOM
STAGE (Stage au hasard) et CHOOSE A STAGE
(Choisir un Stage).

STAGE

CHOOSE A STAGE
Permet de sélectionner le stage désiré.

L m automatiquement sélectionné pour vous, au hasard. Dans ce cas, utilisez
les boutons + et + de |a Manette + pour choisir le nombre de stages a effectuer.

[ Paramétrer les handicaps

Dans le mode ¥S, le but du jeu est
d'étre le premier dans la zone
d'arrivée. Si vous épuisez tous vos
coeurs, vous serez renvoyé & la
zone de départ.

Apres avoir sélectionné le stage,
voUs pouvez paramétrer plusieurs
éléments tels gue la longueur
d'Helirin et le nombre de cceurs
des s Joueurs avant de commencer la
partie.




liga] CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE MULTI-JOUEURS QUI NECESSITE UN CABLE
m GAME BOY ADVANCE GAME LINK™,

Equipement nécessaire
Game Boy Advance ...
Carfouchies [ Jeu Mult-Cartouches Unag par jousds A
Jeu Line Cartouchs ... Une

Gébles Game Boy Advance Game Link ..

Jouewrs: 1eable
3 jougurs: 2 cables
4 joueirs 3 cAbles

Connexion des cables
Jou Multi-Cartouches
1. Assurez-vous que les Game Boy Advance sont éleinls (infer-

ruptaur str OFF). insdraz les cartouches dans les Game Boy.
Advance,

2. Conneclez Ies cables Game Link entre eux, ef connectez-fas
‘aux Game Boy Advance dans les prises prévues a cel effel,

& Allumez vos Game Boy Advance (interrupieur sur ON).
4. SuiVez las instriclions pour commencer una pariie muiti-
Joueirs.

* 51 vous JoUez & deux ou & trofs, connecter seulament les

Game Boy Advance nécessaires,
* Le foueur qui connectera fa prise vicletie dans son Game Boy Game Boy Advires ianecis BEe.
Advance sara le fodeur 1. e ciiles Game Link

sont violettes ef les grosses prises sont grises),

- Gomacre:s;es cébles Game Link enfre sux.
r3 ksmwmwmsémbpen.e prise violsite dans 2

Réfdrez-vous au schéma pour connecter les Game Boy Advance entra eux (les petites prises

! .'Um Cartouche

1 .d.ssumzm las Game Boy Advance sont éleints (inferupleur
sur L insérez [a carfauche dans fe Game Boy Advance du
Joueur 1

Game Boy Advance du jousdr 1, et les grosses prises grises
s o5 Gmﬂofddmnwdes alfres joueurs.

4 Allumezyos Game Boy Advance (inferrupteur sur ON).
5, Suivezfes instructions pour commencer une partie multi-
jouelrs Bvec une carfauche.

Garma Bay Advancs confachis me:
s cibas Game Lick'

=5/ Mfauezé dedx ou & lrois, connectez sewlement les Game
EBay Advance nécessaines.

Référez-vous au schéma pour connecter les Game Boy Advance entre eux (les petiles prises sont
wviolettes et les grosses prises sonl grises).

e

En cas giéi'prob.lemes

- Uise peut gue vous rencontriez quelques problémes dans les cas sulvanis :

» 5 vous uhilisez didiires cibles que les cables Game Boy Advance Game Link: g
o5 ggkecéhbﬁame Link n'est pas corraclement insdnd dans volre Game Boy Advance. L
= Slin dies cables Game Link es! retiré pendant un fransfer! de dannéas.

*&i plus de 4 Game Boy Advance sonl connectés enire eus.

* 8 un des cablesn'est pas comectement insénd dans lun des Game Boy Advance.

* 5i fa cartouche n'ast pas nsérde dans e Game Boy Advance du Joweur T (Jeu Une Gartouche).
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Juego Multicartucho,
Juege con un cantuche osssssnss %2

Jugar a este juego es muy sencillo. Pilotea a Helirin para esqulvar mures i
otros obsticulos y consequir tu objetivo.

Panel de Control +

* Pllsalos cuande
sirena de Helirin durante el juego.

* Mueve a Helirin durante el juego.
= Ltilizarlo para moverse por los mends,

Difi mundos 84

Un dia, la madre de Kururin le conto
que sus hermanos se habian perdido
en 10 mundos diferentes. “jKururin,
ayuda a tus hermanitos y trielos de.
vuelta a casal” Con su poca e__xpeﬁérlcia
en el mundo exterior, Kururin se lanzé

a la aventura montado en su helicop-
tero especial Helirin.

¢Podrd Kururin devolverle a su madre

a todos sus hermanos sanos y salvos?

SELECT

inicio de cada etapa.

- Canlt:su Ia Ic:r-s-ud dz Hz m
durante el puego. Solo en la zona

hace pausas en el juego
Aparecerd el mend pausa.

Boton B

. (dr\v‘bla la ve ocndad d
durante el juego. (Para cambi
lavelocidad del helicéptero,
deberd mantener pulsado By
moverse en una direccidn con el
panel de Control+.)

= Pulsar para cancelar el mend
que se ha resaltado.

* Pulisar para volver a la pantalla
BNRENCY.

Botdn A

. Camba Ja velocidad de Hefitn
durarite ¢l juego. (Para cambiar
la velocidad del helicapters,
se deberd mantener pulsado A
¥ Moverse en una direccion con
el panel de Control 4.)

# Pulsar para seleccionar el mend
que se ha resaltacio.




kururin™ en la ranura del cartucho del sistema
Game Boy Advance™. Coloca el interruptor de
alimentacion en la posicién ON (encendido) y
aparecerd la pantalla GAME BOY seguida de la
pantalla de titulo principal. Una vez gue apa-
rezca la pantalla de titulo principal, pulsa START
(inicio) o el botén A para acceder a la pantalla
seleccionar archivo.

Registro del nombre

Para registrar tu nombre, ve a la pantalla selec-
cionar archivo y elige una ranura vacla para
guardar, indicado con las palabras NO SAVED
DATA (Sin datos guardados).

Ingresa cada una de las letras de tu nombre uti- x

lizando el panel de Control+ para seleccionar la letra v pulsa a continua-

cién el botén A para registrarlo. Una vez que hayas ingresado tu nom e,

selecciona EMD (fin) y pasarés a la pantalla seleccionar modo (SELECT A
MODE).

# 5i ya has registrado tu nombre, tan sélo tienes que seleccionar

el archivo con el que deseas comenzar a jugar,

Inserta correctamente el cartucho de kurukuru

{ Borrado de datos de archivo 3

Selecciona DELETE SAVED DATA (eliminar datos
guardades) en la pantalla seleccionar archivo y
elige a continuacion el archive que deseas borrar.
Cuando aparezca la pregunta DO YOU REALLY
WANT TO DELETE THIS DATA? (;Deseas eliminar
estos datos?), selecciona YES (Si) y se borraran los
datos de ese archivo.

GUARDAR DATOS...

kurukury kururin cuenta con una funcién de guardado auto-
matico. De este modo se At inf i6
‘Borrada anteriormente como etapas y ajustes de Helirin,

BORRAR TODOS LOS DATOS GUARDADOS

51 deseas borrar todos los datos guardados, coloca el intermiptor
de alimentacion de la Game Boy Advance en la posicidn ON mien-
tras mantienes pulsados los botones START, SELECT, A y B al mismo.
tiempo.

Cuando aparezca en la pantalla la pregunta DO YOU WANT 1O
DELETE ALL THE SAVED DATA?, selecciona YES ¥ se bomraran los
datos guardados del juego. .

J




kurukuru kururin es un juego aparentemente
sencillo en el que hay que dirigir a Kururin'en su
helicoptero especial a través de estrechos pasa-
jes. Su objetivo es llegar a la linea de meta sin
chocar contra los muros y demas obstaculos que
se interpongan en el camino.

Para dirigir a Helirin con éxito, tendras que ajustar
la sincronizacion y la velocidad para pasar por los

estrechos pasajes.

Cada vez gue Helirin choca con un muro o un
obstaculo, se afiadirdn 3 segundos al tiempo y
se restard un corazon del contador de corazo-
nes. 5i te quedas sin corazones, Helirin no podra
volar mds ¥ se acabard el juego.

En la parte inferior

izquierda de la
pantalla aparece
| el contador
¥ de corazones,

tiempo total (TIME) y el

Mlentras pllotees a Helirin en Ias diferentes etapas, te enoontraras con pun-

tos de control en los gue podras reponer corazones. Una vez que Kururin

alcanza la zona de meta,
ha acabado la etapa.
Entonces, aparecera el

numero de faltas (MISS).

- Si pulsas START mientras juegas, el juego se deten-
drd y aparecerd el mend pausa. En este menud
podras seleccionar si deseas PLAY AGAIN (volver

a jugar) o QUIT (abandonar).

# El contenido del mend pausa serd diferente

~ dependiendo del modo de juego.

(ver mapa)
 opcién podrds utilizar el panel
| de Control 4 para tener una vision gene-
ral de tode el mapa. Si mantienes pulsado
el botén A, puede aumentar |a altitud.
Pulsa SELECT para volver a la imagen ori-
ainal ¥ el botén B para volver al mend
pausa.

PLAY AGAIM (volver a jugar)
Con esta opcion puedes comenzar el
juego de nuevo desde el principic de la
etapa actual,

MAKE UP (aspecto)

Utiliza los betenes L y R para cambiar el
color ¥ la configuracion de Helirin.
QUIT (abandonar)

Con esta opcién puedes finalizar

el juego y volver a la pantalla
seleccionar etapa.




En este modo, Kururin va en busca de sus herma-
nos, perdidos en 10 mundos diferentes. Si es la
primera vez que juegas, deberas practicar siguien-
do el consejo del Profesor Hare, que puedes ver
antes de comenzar la aventura.

PRACTICE (practica)

Practica con una de las etapas que ya hayas
jugado en el modo Adventure. En modo Practice
podras practicar en una zona especifica de cada
etapa e incluso, si cometes un error, te devolve-
ran los corazones rapidamente.

Si detienes el juego, también puedes ver una
demostracion (DEMO) en la que podrds ver el

- GANAR UNA MARCA, *

‘Una vez que hayas finalizado una etapa, aparecers una marca
en la pantalla seleccionar etapa. En este punto, si has finaliza-
do todas las etapas NORMAL (normales) y EASY (faciles) con la
longitud estandar de Helirin ¥ sin chocar contra ningun muro,
aparecer una marca %. 5i consiques una marca % en tocas las
etapas...777 <!l

" En este modo, puedes intentar |os recorridos cor-

" CHALLENGE (reto)

tos de cada nivel. Hay mas de 10 niveles con cinco
etapas cada uno, lo gue suma un total de 50 eta-

pas. Contaras con 2 corazones al principio de cada
etapa. Si.acabas una etapa con la longitud estan-

dar de Helkln y sin chochar con ningln muro, aparecerd una marca *.

# Puedes cambiar a longitud de Helirin pulsando SELECT mientras
permanece ain en la zona inicio.

En este modo, puedes utilizar el cable Game Link
de Game Boy Advance (AGB-005) para judar a
kurukury kururin con hasta cuatro jugadores
con un solo cartucho. En este modo puedes retar
a tus amigos en las 50 etapas diferentes del modo
Challenge.

En eshe modeo, puedes utilizar los elementos que
has obtenido en el modo Adventure para cam-
bi&’ el color y la eonfiguracion de Helirin, También
puedes dejar que los hermanos de Kururin se
monten en la hélice de Helirin. Puedes utilizar
estos ajustes de Helirin en los modos Adh , Practice y Cl

# Estos ajustes no se pueden utilizar en el modo VS,




En el modo Adventure, hay 10 mundos diferentes que son el escenario de
la aventura de Kururin. Cada mundo tiene 3 etapas diferentes, lo que suma
un total de 30 etapas.

GRASSLANDS (praderas) OCEAN (océano)
Agui comienza la aventura de Kururin. En este mundo hacen su aparicién los
Los niveles son bastante faciles y en muelles (SPRINGS), que hacen que Helirin
ellos se puede hacer una idea de lo que gire en sentide contrario, Utiliza estos
es el juego. muelles con habilidad para pasar este

JUNGLE (selva)

__En este mundo tendrds que dirigir a

Helirin despacio a través de una espesa

selva. [Cuidado con las esquinas ¥ os

baches!

MACHINE LAND
(territorio de maquinas)
Este mundo es muy peligroso, porque
aparecen émbolos de metal. Aqui deberés
dirigir el helicéptero con sume cuidado.

CLOUD LAND
(territorio de nubes)

En este mundo es muy dificil pasar por
los caminos. Puede que resulte dificil

encontrar la meta, por o que deberds
explorar todos los caminos.




la direccidn de giro

" sin problemas por caminos | ala zona de meta para acabar
hélice de Helirin toca un muelle, 5 , vuelve a utilizar un muelle . 5 no has chocado con nada,
girara en sentido contrario. Asi, serd para que la hélice de Helirin vuelva a
mis facll pasar la siguiente curva. girar a la derecha.




Utiliza los muelles con ctudado >
mientras avanzas.

una serie de diferentes objetos. De especial
utilidad son los muelles, que sirven para cam-
biar la direccién de giro de la hélice de Helirin, |

por cada uno de los recorridos.

Embolos
Hay algunos obsta-
culos que se mue-
ven de arriba a
abajo, de [zquierda
a derecha. jCuidade
al pasar al ladao!

Muelles

Bolas de metal Canén
Se trata de un Otll Son obstdculos Estos dispositivos
dispesitivo con el que ruedan por el lanzan balas

que puedes cambiar camino. Aparecen
la direccion de giro  a intervalos fijos,
de la hélice de Heli- por lo que deberds
rin. Hay algunos re-  tener cuidado.
corridos por los que

no puedes pasar a

mencs que utilices

los muelles.

de cafion segin
el mevimiento

de Helirin. Evitalas
a toda costa.

A lo largo de la aventura de Kururin i:pard:an-

Utilizalos con habilidad y te ayudaran a pasar 3

Se puede cambiar el color

y la configuracién de Helirin.
Existen dos tipos de elementos que
puedes elegir en el modo Adven-
ture: Repuestos y pintura. Utiliza

los repuestos para cambiar la con-

figuracion de Helirin y la pintura
para cambiar el color.

Pintura

Repuestos
Existen 14 repues-
tos diferentes que
puedes ir adqui-
riendo a medida
que pases por las
diferentes etapas
del juege,

Se puede cambiar
el color de Helirin,
Aparte del azul

original, puedes
encontrar otros
& colores.

Los cambios se pueden
realizar en el modo Make Up
(aspecto).

Una vez que hayas conseguido re-
puestos, pintura o ambos, utiliza el
modo Make Up para cambiar la
configuracion y el color de Helirin.
Aungue te encuentres en mitad del
juego, puedes seleccionar MAKE UP
en el mend pausa para realizar los
cambios inmediatamente.




Hasta cuatro jugadores pueden jugar a kurukury kururin al mismo tiempe
conectando los cables Game Link de Game Boy Advance.

# Consulta "Juego Multicartucho, Juego con un cartucho” para ver
ejemplos de conexion de sistemas mlltiples de Game Boy Advance.

En el modo YS puedes jugar con un Unico cartucho de kurukuru kururin
© con varios cartuchos. Si juegas con un Unico cartucho, puede que tardes
algunos segundos en transmitir los datos del juego a los demds jugadores.

Ademds, puede que se reduzcan partes de los gréficos y del sonido de los
Jjugadores 2 al 4. No obstante, el contenido del juego seguiré siendo exac-
tamente el mismo que si estuvieras utilizando varios cartuchos.

Sclecciona VS en la pantalla seleccionar un modo

5i la Game Boy Advance estd bien conectada,
podras seleccionar el modo VS en la pantalla
seleccionar un modo. A continuacién, desplaza
el cursor hasta seleccionar VS y pulsa el botén A.

4 Cuando se juegue con un Unico cartucho,
aparecera una pantalla gque indica que
los datos del programa del modo VS se estin
transmitiendo a los demés jugadores.

# Cuando se juegue con varios cartuchos, si todos los jugadores
estdn esperando en la pantalla seleccionar un modo,
aparecera activa la opcidn VS,

En primer lugar tienes que selecclonar la etapa
en la que deseas competir. Puedes elegir entre
dos opciones: RANDOM STAGE (etapa aleatoria) y
CHOOSE A STAGE (elegir una etapa).

‘deseas competir.
CHOOSE A STAGE

o 8 se seleccionard autométicamente, de forma aleatoria. En este caso, utiliza
los botones + v + del panel de Control + para seleccionar el nimero de veces que

En esta opcidn puedes elegir la etapa en la que deseas competir.

Una vez que selecciones la etapa
en la que vas a competir, puedes
cambiar por separado diferentes
ajustes, como la longitud de Helirin
y el nimero de corazones con el
que comenzara cada jugador.

N cotablecer fimites

En el modo VS, el objetivo es ver
quién llega primero a la meta. i te
quedas sin corazones, volverds a la
salida para comenzar de nuevo.




ESTE CARTUCHO INCLUYE UN MODO MULTIJUGADOR QUE REQUIERE UN CABLE
GAME LINK DE GAME BOY ADVANCE.

it wm'm‘cmw

Equipo necesario
Sistemas Gama Boy AdVANCe: .......c.ocwcwcciscicusaecaecn Ling por jugador. =
Cartuchos - Juego Mutti Lhopurjugad‘oi’
~ Juege con un cartucha: . 2
Cables Game Lmkpa:a Game BoyAn‘m Dasmgmas_ Un cabis
Ties - Dos cables
Cualfro Tres cablas
Instruceiones para conexion
Juego Multicartucho:
1. C be qua los i de lodos
los sistemas de juego estdn mgﬁdos rOFF}ydeswes inserie
los cartuchas enlas ranuras carfucho.

2 Conedte los cables Game Link y enchifelos an of conactor
Bxtarno de extensidn (EXT) de cada sistema de juego.

= Bﬁé_fenda gl inferruptor de alimenfacidn {ON) de cada sistema
e juega.

4. Siga las instrucciones de Juego Multicarfucho.

* Guands juague con sdlo dos o fres jugadares, no conects ningtn

sistema de JUBgO que $e N0 58 Vaya & Usar, Gama Boy
« El jugador qus enchufe un consctor pequefio de color morado an cat G Lk de Gama By Advarce
Game Boy Advance serd el jugador n° 1.

Consulte la imagen al conectar los cables Game Link a los sislemas Game Say Advan-
+4

ce. (Tenga en cuenta que el conector pequede es de color morade ¥ &l grande gris.)

=13 Asegiirese dpinserfar ef pequero coneclor morado en &l sistema
S da jusgo daljtigador n® 1 y & grande de color gris en los

2 5. Ahora sxga.?s Instruceiones de Juego con un carfucha.

~ = Cuands fusgue con silo dos o fres fugadores, no conecte ningun

da ali de todos

ﬁurs@mes de,wgu esldn apagados (OFF) y después inserle
carfucho en ka ranura cartucho del ugador n 1.

2. Canecte log cables Game Link.

damds sistemas de fuego, inserie fos cables Game Link an los
congcfores de extensidn externos (EXT).
4, Apague todos los conmutadores de alimentacion del sistema.

B 0
Gama Boy Advancs
cabie Gamo Link de Game Boy Advance

shetamd de juago Gue S8 Mo 58 vlya & usar.

Consulte el diagrama af conectar los cables Game Link a los sislemas Game Boy dmw (Tenga
-en cuenta que el conector pequevio de color morado y ef cartucho va en ef sistema de fuego del

- Im'g\y‘darn’l')

Resolucidn de problemas
Es posible que no pueda transferfr datos de juego o que se produzca un funclonamiento incorrecta
or il doiles Sigui p

o Utilice cualquisr cable qua no sean los cables Game Link de Game Boy Advance.
*» Cando algun cable Game Link no esté fofaimente insertads en algun sistema o juego.
= Cando se retira algn cable Game Link durante Iz translerencia de dafos.
* Cuangio gstén conectadas mas de cuatro sistemas de jusgo Game Boy Advance.
+ Cuando algin cable Game Link estd mal conectado a algun sistema de juego.
* Cuanda sa inserta un carfucho en un sislema que no sea Game Boy Advance del jugador 1
{Urago.con un carfushol.

el
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Un giomne la madre di Kururin gii disse
che tutti | suoi fratellini e le sue sorelline
si erano sperduti in 10 mondi diversi.
“Kururin, ti prego, aiutali tu e riportali.
a casa tuttil” Sebbene Kururin avesse
poca esperienza del vasto mondo,
ubbidiente saltd nel suo speciale
elicottero, Helirin, e si mise in viaggio in
questa sua nuova avventura. Riusci
Kururin a riaccompagnare a casa

salvi tutti i fratellini e le sorelline?

%&;0 5i0c0 & molto semplice: pilota Helirin in modo da evitare muri e
g1

colr per arrivare dritto al tuo obiettivo,

{
DA * Per scomere | vari menu.

[sTarT

+ Per annullare la selezione del

tare Helirin durante il gioco. * Per sucnare |I cla di Helirin

durante il gioco.

SELECT

. Pu moc’ ficare I.: Iungheﬂa '-h
Helirin durante il gicco. (Solo in
zona di partenza a ciascun fivello. )

&

= Per awiare il gioco e metterio in
pausy. (Sard visualizzato il menu
Pausa )

B
T

Pulsante B

* Per variare la velocith di Helirin
durante il gioco. (Per camiiare e R R e
la velocits dell'elicottero dowrai variane la velocith di n curante
tenere ;Jrzmuto_ll pulsante B e il gioco. (Per cambiare la velocith
spostarti nella F‘IIEZIW desiderata el tero doviai tenere premuto
<on la pulsantiera di comando+.) il pulsante A e spostarti nella direzione
desiclerata con la pulsantiera di
comandod.)

= Per selezionare Il menu evidenziato.

mer evidenziato,
* Per tomare allo schermo
precedente.

i .



kuru kururin™ nell'apposito alloggiamento del
Game Boy Advance™ Spostando linterruttore di

GAME BOY seguito dallo schermo del titolo. A
questo punto premi il pulsante START o A per
accedere allo schermo Seleziona file.

Inserisci il tuo nome

Per inserire il tuo nome accedi allo schermo Sele-
ziona file e scegli una casella di salvataggio libera,
cioe contrassegnata da NO SAVED DATA (Nessun
dato in memoria).

Digita il tuo nome utilizzando la pulsantiera di
comando# per selezionare ciascuna lettera e pol premi il pulsante .A'per
confermare la selezione. Ad operazione ultimata spostati su END (Fine) per
passare allo schermo Seleziona modalita (SELECT A MODE).

# Qualora tu abbia gia registrato il tuo nome In precedenza,
dovrai semplicemente scegliere il file desiderato per iniziare

ﬁ a giocare.

v

Inserisci correttamente la cassetta di gioco kura-

accensione in posizione ON apparira lo schermo

‘Seleziona innanzitutto DELETE SAVED DATA (Elimina
~dati in memoria} sullo schermo Seleziona file e

. DELETE THIS DATA? (Vuoi veramente eliminare guesti

poi scegli il gioco che desideri eliminare. Quando
appare la domanda DO YOU REALLY WANT TO

dati?), seleziona YES (Si) per cancellare tutti i dati
contenuti in quel file.

kururin di di ico. Tutte le
rmuziad relative al lvell superati e alle impostazioni per Helirin
ranno memorizzate automaticamente.
ELIMIMA TUTTI | DATI IN MEMORIA
Se desideri cancellare tutti i dati in memoria, sposta linterruttore
di accensione del Game Boy Advance in posizione ON, tenendo
premuti contemporaneamente i pulsanti START, SELECT, A € B.
Quando appare la domanda DO YOU WANT TO DELETE ALL THE
SAVED DATA?, seleziona YES per cancellare tuth i dati di gioce
memorizzati.




Mentre piloti Helirin attraverso i vari livelli, incontrerai diversi posti di blocco
che ti permetteranno difare il pieno di cuori. Ogni volta che Kururin riesce a

kurukuru kururin & un gioco in apparenza me
semplice che consiste nel pilotare lo specia
elicottero di Kururin attraverso angusti- corridoi: c rasglungare la zona d'ar-
Il tuo obiettivo & quello di tagliare il nﬁgm’i’ua' 3 Tivo, avial superato quel
senza scontrarti con | muri o con gli altﬁ ‘ostacoli - livello. “Sara poi visualiz-
che incontrerai. ) zatoll hempo complessivo
‘- - - {TIME] e il 'numero totale

di tentativi mancati (MISS).

i Il menu Pausa

~ Premendo START durante il gioco, questo verra
messo in pausa e apparird Il menu relativo.
Da tale menu potrai scegliere se giocare ancora,

. PLAY AGAIN, o uscire, QUIT.

# || contenuto del menu Pausa sara diverso
a seconda della modalita di gioco scelta.

Per pilotare Helirin in modo efficace, dovrai avere
riflessi pronti e fare molta attenzione alla velocita
in modo da riuscire a passare per i corridol senza
problemi.

Cosa succede rimanendo a corto di cuori? |

-
Ognl volta che Helirin si scontra con un muro o
un altro ostacolo, verranno aggiunti tre secondi

PLAY AGAIN (Gioca ancora)

: 1l cardiometro di iniziare lo stesso gioco
fl tué!_ "emgo_csu S?FS m?’:&c’ ) c_uarei_c_lal o & visualizzato dallinizic del livello corrente.
cardiometro”. Se finisci tutti i cuori, Helirin non B eifansolo in basso i ndo, Tenendo premuta il pul- E UP (Aspetto)
potra pid volare e il gioco finira. Asinictra cello te A potrai aumentare di quota. Fremi MAKI

Potral usare | pulsanti L € R per cambiare
g«%ﬁ;iaﬂeg iilnepr:zgmzlr; ‘;:”fg:sz::r'g“; Il colore e la configurazione di Helirin.
menu Pausa. ‘QUIT (Esci)

Ti permettera di terminare il gioco & di
tiomm allo schermo Seleziona
livello.

schermo.




e y

ADVENTURE (Avventura) -

In questa modalita Kururin parte alla ricerca dei
fratellini e delle sorelline dispersi in 10 mondi
diversi. Se stai giocando per la prima volta, &
consigliabile fare un po’ di pratica seguendo |
suggerimenti dell'insegnante, Hare, disponibile
prima dell'inizio dell'avventura.

PRACTICE (Pratica)

In guesta modalita potrai praticare un livello gia
superato nella modalitd Avventura. Nella moda-
lita Pratica potrai allenarti in una zona specifica
di ciascun livello e, anche se farai degli errori, |
tuoi cuori saranno sempre al massimo.

Se metti il gioco in pausa, potrai anche assistere ad
una dimostrazione pratica (DEMO) del percorso
cofretto attraverso cui pilotare Kururin in quel
livello.

In.questa modalita potrai misurarti sui percorsi corti
di ogni monde. | mondi sono 10 e dispongono di
5 livelll clascuno, per un totale di 50 livelli! Avrai
due cueri a disposizione all'inizio di ogni livello.
Superando un livello con Helirin di lunghezza
(standard e senza andare a sbattere contro | muri, apparira un segno #.

# Potral variare la lunghezza di Helirin premendo SELECT,
mentre ti trovi in zona di partenza.

In guesta modalita potrai usare il cavo Game Link
per Game Boy Advance (AGB-005) per giocare
a kurukuru kururin in un massimo di quattro
glocatori con una sola cassetta di gioco. Questa
modalita ti permetterd di sfidare i tuci amici nei
50 livelli diversi della modalita Sfida.

e CCOOCTEr—

In questa modalitd potrai usare gli strumenti ac-

| GUADAGNA UN SEGNO *

quisiti nella modalita Avventura per modificare ||
colere e la configurazione di Helirin. Incltre, ti sara

un livello, app.

vedrai che sorpresal!!

2¢

OO aver & un segno sullo schermo
Seleziona livello. A questo punto se hai superato tutt § lvelll
normali (NORMAL) e facili (EASY) con Helifin di lunghezza
standard e senza aver mal sbattuto contro | muri, apparira un
segno . E se riusciral a guadagnarti un segno  per tuttl Hivelli..-

possibile permettere ai fratellini e alle sorelline
di Kururin di fare un giro sul propulsore Helirin.
Potrai usare tall impostazioni per Helirin anche
nelle modalita Avventura, Pratica e Sfida.

# Queste impostazioni non sono valide nella modalita vs.




Nella modalita Avventura esistono 10 mondi diversi che formano la scena
per i viaggi di Kururin. Ciascun mondo dispone di tre livelli differenti per un
totale di 30 livelli. 1

In quzs'lo mendo dovrai pilotare Helirin In questo monde & molto difficlle

lentamente attraverso la giungla fitta. individuare il percorso. Potrebbe essere

Sfrutta saggiamente gliangoli e le irego- davvero dura trovare la zona d'amivo,

larita del percorsol per cui assicurati di esplorare accurata-
mente tutte le vie possibili.

GRASSLANDS (Prateria)

Questo mondo costituisce inizic In questo mondo fanno la loro appa-
dell'avventura di Kururin. | livelli sono rizione le sorgenti (SPRINGS), che fanno-
pluttosto facili permettendoti di Invertire |a direzione di Helirin,

entrare gradualmente nello spirito Per riuscire a superare questo mondo
del gioco. sfrutta tali sorgenti a tuo vantaggio.

MACHINE LAND
(Meccanilandia)

Questo € un mende molto pericoloso in
cui incontrerai pistoni d'acciaio. Pilota
dungue I'elicotterc can molta maestria.




In curva il seareto & quello di sfruttare
al momento giusto i propulsori di
- ma attenzione a nen fermarti

z e sorgenti per
direzione di Helirin!!!
propulsore di Helirin viene a
' contatto con una sorgente, ti fard
invertire la rotta. Cosi facendo la
curva successiva sarh pil semplice da
affrontare!

srgente per invertire
Ia rotta e riportarla nella
e desideratalll
r passare sano e salvo attraverso
stretti, sfrutta ancora una voita la
sorgente per invertire la rotazione

| del propulsore di Helirin in senso orariol

ai nell'area d'arrivo avrai



eggnamente le sorgenti mentre
proc

Durante I'avventura, Kururin trovera un sacco
di cose e cosette. In particolare, fa atten-
zione agli aspetti positivi delle sorgenti, che

ti permetteranno di invertire la direzione di

rotazione dei propulsori di Helirin. Usali ad
uopo nell'affrontare i vari percorsi!

ibile cambiare il colore
configurazione di Helirin.

-ﬁ Esistono due tipi di strumento che
i raccogliere nella modalita Av-
i componenti e la vernice.

 ventura
4"‘ [!,ltif[m i componenti per cambiare

la cenfigurazione di Helirin e la ver-
nice per cambiame il colore.

Pistoni
Questi ostacoli si
MUCVENG Verss

l'alto ¢ il basso, a

Evitali accurata-
mente!

destra € a sinistra.

- Sorgenti

Cannoni
Un mezzo che ti Questi ostacoli ‘Questi marchingegni
permetterd di rotolano lungo il sono in grade di
invertire la direzione percorso! Com- sparare palle di
di rotazione dei pariranno ad fuoco a seconda
propulsori di Helirin, intervalli regolari, del movimento
Alcuni percorsi si quindi tieni gli i Helirin! Cerca
riveleranno impra-  occhi aperti! i evitarle con
ticabili a meno destrezza!

che non sfrutti le
sorgenti stesse!

Sfere d'acciaio

Yemice
E possibile cam-
biare il colore di

Componenti
Esistono 14 com-
ponenti diversi

da collezionare,  Helirin. Oitre al
y rinvenibili durante  blu criginale, ne
- i vari livelli del esistono altri
gioco. sei da scoprire.

Per effettuare tali cambia-
menti entra nella modalita
Make Up (Aspetto).

Dopo aver trovato componenti efo
vernice, entra nella modalita Make
Up per cambiare la configurazione
e il colore di Helirin! Potrai acce-
dervi anche nel bel mezzo del
gioco, entrando nel menu Pausa
e procedere subito ai cambramentl
desiderati!




E possibile giocare a kurukury kururin in un massimo di 4 giocatori con-
temporaneamente collegando Il cavo Game Link per Game Bay Advance.

+ Vedi “Gioco con pil cassette e con una sola cassetta” per masggiori
dettagli in merito al collegamento multiplo dei Game Boy Advance.

Mella modalitd VS potrai giocare sia con una che con varie cassette di
gioco kurukuru kururin. Se ne usi una solo, ¢i vorranno alcuni secondi
affinché i dati siano trasferiti agli altri giocatori.

Inoltre, parti della grafica e del suono per i giocatori 2, 3 e 4 potrebbero
risultare ridotte, sebbene la sostanza del gioco rlmanga integra, propno
come se si utilizzassero pil cassette di gioco.

Seleziona VS sullo schermo Seleziona modalita

Se il Game Boy Advance & collegato correttamente,
& possibile selezionare la modalita Y5 sullo scher-
mo Seleziona modalita. Poi sposta il cursore su'Vs
< premi il pulsante A per confermare.

# Procedendo con una sola cassetta di gioco
apparird uno schermo per indicare che i dati
del prog per la modalita VS sono tra-
smessi agli altri giocatori.

# Procedendo con pil cassette di gioco, sard possibile
selezionare la modalita VS, quando tutti | giocatori saranno
giunti allo schermo Seleziona modalita

"8l Seleziona il livello

Innanzitutto, dovrai selezionare il livello in cui com-
petere, quindi scegli tra due impostazioni: RANDOM
STAGE (Scelta casuale) e CHOOSE A STAGE (Scesli
un livello).

lo verrd scelto automaticamente e In modo casuale. In guesto caso, usa |
‘pulsanti + e + sulla pul dic + per i Il numero di volte che
desideri gareggiare.

CHOOSE A STAGE

Qi potral scegliere tu stesso il livello in cui desideri giocare.

Dopo aver selezionate Il livello desi-
derato, potrai modificare le singole
rmpostazmm, come la lunghezza di
Helirin e il numero di cuori a disposi-
zione di ciascun giocatore all'inizio
della partita.

Nella modalita Vs I'obdettlvo & indi-
viduare I'avversario in grado di rag-
giungere il traguardo per primo. Se
finisci i cuori, sarai rispedito in zona
di partenza.




[i®a] QUESTA CASSETTA Di GIOCO DISPONE DI UNA MODALITA PER PIU GIOCATORI CHE
[Fur| RICHIEDE IL CAVO GAME LINK PER GAME BOY ADVANCE.

Apparecchi necessari
Game Eoy Advance...... .. U0 P giocatons
' Gassette di gioco -
Gloco con pil cassete .. una casseffa per glocalore
Gioco con una cassetla . ... Una casselia

Due glocaton: un cave
Tre giocator: due cavi
attro giocator: tre cavi - &

Cavi Game Link per Game Boy Advance .

Istruzioni per il collegamento
Gloco con plil cassette;
1. Assicuratewi cha linterruitore df futfi | Game Boy Advance

sia su OFF, quinds inserite e cassefte o gioco negii apposit
allogalamentl.

2. Goltegate | cavi Game Link inserendoi neila presa di collega-
mentaesterna (EXT) di ogni Game Boy Advance,

3. Spostate gl interrultori of accensions di tulti | Game Boy
Advance su ON.

4. Adasso saguite le istruzioni per il gloco con pil casselte,

Game Boy Avance & civi Gams

+ Glocando con solo due o tre giocaton, non si deve collegare
un quarte Game Boy Advance.

* Il giocatore che inserisce f piccolo connettore viola nel sikg Game Boy Advance sard Il giocatore 1.

Osservate la figura qui sopra per la connessione dei cayi Game Link al Game Boy
Advance (notate che if connettore piccolo é di colore viola e qualla arande & grigio).

- -

 Gloco con Ua cassetta; :
1 A.ssfcmaew che lnterrutiore di fufli | Game Boy Advance

=y OFF quindi inserits fa cassetta o gioco nelf apposito
iarento del giocators 1.
2. Collzgale f cavi Game Link.
| 3, Fate aftenzidne & inserire il piccalo connetiore viola nel Game
Boy Advance del giocatore 1 & | conneion grandi grigi negli
atiri Game Boy Advance e insaite | cavi Game Link nella presa
of collagamenla astemo (EXT).
4, Spostate ghinferruttor df accensione di tuitl | Game Bay =R
Advance s ON.
5, Adess0 saguite le istruzioni per Il gioce con una cassaifa,

Gama Bey Advarca & cava Gama Link
* Giocando,con solo due o tre giocatori, non si deve collegare un
quarta Game Boy Advance.

Osservate la figura qui sopra per la connessione dei cavi Game Link ai Game Boy Advance (notate
che la casselta di gioco e Il connettore piccolo di colore viola vanne inseriti nel Game Boy Advance
del glocatore 1)

Risoluzione dej problemi

Nel\b__."z'ttuazionl seguenti possono verificarsi del problemi o pud non riuscire i trasferimento dei dati:

< QuEhdo 5 ysano cavi diversi dal cavi Game Link per Game Boy Advance.

. il cavo Gama Link non écamprerarmee inserito nel Game Boy Advance.
* Quanda il cave Game Link viene disinserito durante i i el dlat.

*+ Quando sono collagal pil di quatira Game Boy Advance.

+ Quando il cavo Gare Link & collegato in modo emato.

*+ Quando iz eassetia di gloco nan & inserita nel Game Boy Advance del giocalore |
(gioco con wna cassetta)







