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L Button R Button
Change the camen Dash
angle
A Button
ey F - 8 = Confirm sefections.
START ‘R, = + Jump.
FaLse your game, - |
B Button
SELECT + Cancel selections.
Change the camera + Lift and thiow
.wle enemies and items.
+ Control Pad 2t
+ Press * and * 1o move in these directions.
+ Press * to enter doors.
- « Press # toduck
Cubeon’s Story - Wl b4 Spee o
One night, Mario had a mysterious dream. He dreamed he was climbing a long stairway that led up e BCo o o peEm o et
and up to a closed door. When he reached the top and opened the doo, he found himself gazing out
at a world he had never seen, strefching out to the horizon. Then he heard a voice say, “This is Subcon,
the land of dreams. The evil toad, Wart, has used his magic to lay a curse upon the land. Please defeat START + SELECT + A + B Buttons SELECT + R Button
Wart and free us from his spell. Oh - and ber that Wart hates veg Hurry! We need your Press all at the same time 1o reset the game. Press SELECT nd R 4t the same time 1o tun your
help!" And then a bolt of lightning suddenly split the sky, and Mario woke up to find himself on the ?:"E‘:;}‘g‘;::v?,;?‘s‘fge‘m:'””d“” T
floor. He had fallen out of bed! SELECT + L Button ] W ear tum Sheep Mol o at amy tie, bul it will it
A few days later, Mario and his friends hiked to some nearby mountains for a picnic. Upon reaching ms'SELECTand Lat the same peeventy iing offif the batter

their picnic spot, they looked around and found a small cave. When they entered the cave, they were
amazed to discover the land Mario had seen in his dream stretching out before them.
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1) Super Mario Bros. 2 D
Insert the Super Mario ADVANCE™ Game Pak into your Game Boy
Advance™ system and turn the Power Switch ON.

On the Title Screen, select SINGLE PLAYER and press the A Button or
START to proceed to the Game Select Screen. Select SLUPER MARIC
BROS. 2 on the Game Select Screen.

SureR Mario Beos. 2 is a single-player game. It cannot be used with
the Game Boy Advance Game Link™ cable.

ting aFile )

« Select one of the three files from the File Select Screen to begin.

« If there are previously cleared levels saved, you can use  + to
select a level,

« When you want to erase a game file, select ERASE and then choose
the file you want to delete.

[£1To delete ALL files at once, press and hold SELECT, START, and the L, R, A and B Buttans at the same time when
turning the Power Switch ON. Continue holding all of the buttons for five seconds. Be carefull You cannot
restore erased game data,

File Select Screen

@mM aCharacter

e HRETOY 5

There are four characters for you to choose | e =l T S
from. Their abilities are all different, so choose
the one that suits you best.

s abilities will be displayed below
them on the Character Select Screen.
They are, from left to right, POWER, SPEED and
JUMP. You can use a different character for
each section, choosing the character best suited
A\ L 9 for each stage will make it easier to dear it.

ale

Mario
Hiis skills are the most
balanced of the charactess.

Peach
She can float on air for

about 1.5 seconds when you
hold the A Butten down.

Luigi
He's got loads of jump
ability, but he's rather show.

Toad
He has the weakest jump
but lots of power.

Meter and Life Energ

In Super Mario BRos. 2, you can gain and lose
life energy as well as increase your life energy
capacity. At the beginning of the game, your
Life Meter, which is displayed as a heart or a
series of hearts, has a maximum capacity of

twao, but thats only half full. During game play,
your Life Meter can increase to a maximum of
five hearts. When you take damage, your life
energy will decrease one heart at a time, but
your Life Meter's maximum will not decrease.

B,
{3 S ===

O T
(5] When your life energy is reduced to one,
you will shrink down to normal size.



There are holes and waterfalls throughout the
game. If you fall into any of them, your life
energy will drop to zero. Be careful when mov-
ing around or jumping over these obstacles.

When you want to save your progress and
CONTINUE, or SAVE AND QUIT, press START at
any peint during game play to display the
Pause Menu. Choose the saving option you
want and confirm your selection with the A
Button.

Standing Jumps Super Jumps

Preess the A Button I you hold + your
while standing still to character will begin to
jump from that spot. flash. if you jump
You won't be able to while flashing, you

jump very high like
this.

You will have five lives at the beginning of the

will be able to jump

g:me. When you lose all five, your game will
over. The Pause Menu will then be dis-
played, and you will have three saving options
ta choose from.

[£11f you choose SAVE AND QUIT after your game ends,
you will start at the beginning of the world where
you saved the next time you play.

[E11f you choose TRY AGAIN from the Pause Menu,

Running Jumps
Press the A Button while pressing
either + or * to perform a run-
i ning jump. You can jump higher
” | this way than with a standing
jump, 50 it's easier to

Stand over the patches of grass.
growing here and there and press
the B Button to pull them out of
the ground. You'll also be

able to dig holes in the
soft desert = * .
sand. |/ “’

Carry a Mushroom Block
Stand on top of a mushroom
block and press the B Button to

lift: it over your head. E

Successfully Avoid Enemies
Press + to duck and dodge flying enemies.

You can also aveid enemies while jumping with
* or * Use good timing and contrel to evade or
land on foes.

Throw Mushroom

Blocks and Bombs

Press the B Button to drop
mushroom blocks and bombs at
your feet, Press the B Button and
either + or * tothrow them in
that direction.

£18)

Ready, Set, Dash!
Press the B Button or
the R Button while
jpressing either + or
*+ to dash.

All Other Items.
Press the B Button to toss vege-
tables and anything other than
bombs and mushrooms a short.
distance. Press either *+ or * and
the B Button to throw them a
long distance.

-

Use Enemies

to Attack Enemies

Press the B Button when you
are standing on an enemy to lift
them up. Press the B Button

again to throw the enemy
at other targets. @

Open Doors and Climb into Vases

Open doors and enter by pressing *. Some doors
are locked, so you'll need keys to open them.
To enter vases, jump on top of them and press +.

15 times higher than avoid enemy attacks.
normally passible. " . ” Use Bombs to Destroy Walls
Climb Vines and Chains Brick walls block your path in some towers and

Use + to grab and climb up chains and vines,
you can even grab them in mid-jump! if you
land on top of enemies on vines you can throw
them off.

caves, Lise bombs to destroy them and clear
the way Some of these walls contain hidden
items, too. g



egetables
Carrots, radishes and
mase! Pull them out and
throw them at your enemies.

Heart

Radishes

Pick one of these helpful
wegetables to restore one heart
in your Life Meter,

Giant
Vegetables

These monsters let you
take out multiple enemies in
asingle throw, However they're
50 big, it takes time to pull
them up.

Mushroom

Blocks

Use these as steps to
reach high places or throw

them at enemies.

These will begin to

flash when you pick @

them up, then they'll explode a
few later.

Vegetables POW Blocks
These young vegetables Throw these to the
may not book like muth, but try | | ground to knock out all
throwing them anyway. ENEITILS On SErien,
Bombs .

Coins

Collect coins for the
Slot Machine. One coin
will give you one play.

1-Up Mush

Mach

These may appear @
Ace Coins when you enter a warp .
There are five Ace Colng to Subspace, Pick them up to
per area. Collect them add extra hearts to your Life
all to get a 100 %-clear rating, Meter.
Shells Hearts
Thraw these down and Hearts appear when
theyll slide alang taking you pick a Heart Radish
out all enemies in their path, ar vanquish multiple enemies.
Enemies hit with shells will Grab them to recover Life
always produce hearts. Energy.

"o

Make sure to grab

valuable 1-Up Mush-
roams when they appear.
They'll give you extra lives.

Keys

You'll need keys to open
locked doors. Carrying
thiem will not slow you down.

Magic Potions
If you pick up a magic potion and toss it down,
2 door to Subspace will appear. Press + to enter
the doorway. In Subspace, the grass you pull uj
will sormetimes produce . e %
«coins, and depending on <
where you open the door-
way, 1-Up Mushrooms may
also appear.

Time Stop

‘When you pick your fifth vegetable,

time may momentarily stop and your

enemies will become motionless. However watch
out — if you run into them, they will still cause
you damage.

Cherri

When you get five cherrieson
alevel, a Starman will appear.
Chase down the Starman to
become invincible for a short
period of time.

Red Shy Gays L) Gray Snifits Red Beezos
If you topple a giant Gray Snifits shoot Beezos are pesky air-
Red Shy Guy, a heart nlgglmarehuﬂets borne foes. Study
will appear larthetal:inzé from their mouths, Keep a look their flight patterns to aveid
There are Shy Guys of different out for Red and Blue Snifits as being hit
colours, toa, well.
Sparks
Flurry “You'll find Sparks circ-
You've 30! to hurry ling blocks and steps. ey
to avoid these ice- 1t's best to use POW

skating snow monsters.

soar through
carpets given to them by Wart.

re the
Ibearers of bad dreams. They

blocks to turn off their power.

e
by



Phantos .
Phantos comes to life

‘when you take the key

they're quarding. Beware -
Phantos will chase you from
sereen to screen.

Cobrais

You'll find Cobrats hidden
in jars. When you approach,
these troublesome little
snakes will pop right out to
mck Think twice when

Birdo

‘Watch out for Birda's
special egg attack. The
Ibest way to deal with
Birdo is to catch the eggs and
toss them right back.

Trouters Tryelyde
Trouters inhabit the Pokeys ©Once an outsider, Trychyde
waters in the land These characters can be was enfisted by Wart be-
of dreams. They'll try to block quite a thorm in your side. cause of his evil cinning
your path near rivers and ou'll find them in desert and triple-strength attack.
waterfalls. areas.
Fry Guy
Tweeters Hoopsiers This flaming fiend was
Tweeters hang around You'll find Hoopsters brought to life by Wart.
with boss characters. hanging on vines and When it gets a itowill
They're no friends of ropes, They're real speedsters, attack by hurling fireballs.
get rid of them quick 50 step lively!
R Mouser

3 Mouser destroys sweet
Autobombs Albatosses were just dreams with his night-
These cannans-on-wheels average residents of Sub- mare bombs. He's very
can be very helpful. Steal space until Wart ordered Emudanddoesn‘tlhinkof
them away and use them them to carry Bob-ombs about. imself as an ordinary mouse.
o cross aneas with spiked
floors.

Pansers Clawgrip
These fiery flowers are Clawgrip will sudden-

Ostros ? real hotheads. vou'll be ?‘gmvas it scuttles back and
You've nothing to fear if safe if you can aveid orth. Be careful - it loves to
you can separate Ostros their fireballs. throw rocks, and it has a goad
and their nders, Their tre- arm.

lous speed is some-
thing to beware. If you knock
them out of action, hearts will
appear.

Poreupos

These annoying crea-
Rures are covered in
Spines, 50 jumping on
them is not the best solution,

Wart

Wart is the most un-
controllable mischief
maker in ali of the land
uf dreams. He uses the Dream
o create a myriad of
mmecs.

The game includes seven worlds, six with three areas each and one with two areas — this gives 3
total of twenty areas to explﬂle.Themamgates between each area, and you must have the crystal
ball to open each gate, Bird has the crystal ball, 50 you must defeat herto get it.

At the end of each area, you'll meet up with a mini-boss, and at the end of each world you'll battle
a boss. You'll have to beat them all to reach the end, where you'll test your skills by fighting the
biggest baddie of all, Wart.

)

After clearing each area, you'll have the chance to win extra lives on the slot machine. The number of
coins you collect in each area that you complete determines the number of times you can play.
Match the pictures on the slot machine to win.

:ﬂ;ﬁmmmmmmmw a:m- ’ @
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—rStarting Batile Mode

Up to four people can play Magio Bros. CLassic; two, three or four can go head-to-head in Mamo
BROS. BATTLE. Check to make sure you have the correct number of Game Paks and cables. (See chap-

ter “Mlaying Multi Game Pak play, 1 Game Pak play”)

correct number of
Game Boy Advance @

and either a single
Game Pak or a Game
Pak for each player.

Game Link cables ~T

Mario Bros. Battle Mario Bros. Classie
To play Massg Bags,  you are playing
BATTLE, you need the ane-person Magio

Baos. CLASSIC,
you need only one
Game Pak

I you are playing
Mg Baos, CLASSIC
with twa or more
people, you will need
the correct number
of Game Boy Advance -
Game Link cables and

a Game Pak for each player.

Paks, there will be no load time.

[ifyouarep

[} Game playmdentlnlmbothsmﬂe-?at and Multi-Pak Mario Baos, Barmie.

e

als

system and turn the Power Switch ON. From the Title Screen, select
MULTIPLAYER and press START. The game system will then check the
cable connections. After this is completed, press START when instructed to do so on screen.

Mext, select the game LEVEL and set the FIREBALL and HANDICAP options. Use * + to select a
menu item and * * to set that item. Player 1 should then press the A Button to send the game
setup data to the other players’ Game Paks.

OTHERPL“YERS sananans Msssssasssssssssasnansaantnnn

While Player 1's game sysmm s che(klng the cable (onnemons. the GAME BOY Iogo w-ll be dls—
played on all other connected game systems.

After Player 1 presses START, a flashing NINTENDO logo will be displayed on all sther connected
game systems, This signals that game data is being loaded.

The Mario that appears on each game screen during loading will be the colour of that player's
Mario in the game.

If an ERROR message is displayed, turn all of the Power Switches OFF, check the cable connections,
and begin the game setup again.

[{1Mario will run acrass the game screens while game data is being loaded. The loading process will be finished
when Maria reaches the right side of the sereens.

[[When playing with Game Boy Advance Game Link cables, tum all Power Switches OFF before inserting the
cables. For more information on finking with the Game Link cables, see chapter “Playing Multi Game Pak play,

1Game Pak play’.
(e
%




PLAYER 1 (THE PLAYER WITH THE SMALL PURPLE CONNECTOR
HSERTED IMY0 His OF HER GRMESYSTEM)

Insert the Super Mario ADVANCE Game Pak into the Game Boy Advance
system and turn the Power Switch ON. On the Title Screen, select
MULTIPLAYER then press START. From the Game Select Screen, choose MARIO BROS. and press
START again, Next, choose BATTLE then select the game LEVEL and set the FIREBALL and HANDICAP
options. Use * + to select a menu item and + * to set that item,

After the game setup is complete, Player 1 should press the A Button to display the Mario Bros.
Battle Title Screen on all of the connected systems. There will be a different-coloured Mario for
each player, (Player 1: Red, Player 2: Green, Player 3: Yellow, Player 4: Blue)

OTHER PLAYERS

After turning your game systems ON, choose MULTIPLAYER on the Title
Screen. Each game system will check the cable connections and then
ask each player to wait while Player 1 performs the game setup. After
Player 1 finishes the game setup, the Mario Bros. Battle Title Screen
will be displayed aleng with a different-coloured Mario for each player. Press START to begin the
game.

Each player's Mario will be displayed under the title logo, and each will be a different colour so
players can tell which one they'll control.

When playing Multi-Pak Mode, make sure all of the Power Switches are turned OFF before in-
serting the Game Link cable or cables. See chapter "Playing Multi Game Pak play, 1 Game Pak play”
for details.

GragTHE COINs!
- The first player to collect five coins wins.

for each enemy character that is defeated.
AND THEN THERE Wis ONE

« If all players but one are knocked out, then the remaini
be the winner.

ing player will

+ If you bump your rivals from underneath, they'll be stunned and be unable to move for a few
seconds.

+ If you've been stunned, press the A Button repeatedly to return to normal,

« If you jump on top of a rival Mario, press the B Button to pick him up. Press the B Button again to
throw the other player at enemies or even into the trash can.

« If you've been picked up by another player, press + # repeatedly to escape.

= You can jump up and hit the bottom of the POW Block to stun all of your rivals at once.

* You can pick up and carry the POW Elocks by jumping on top of them and pressing the B Button.

« To flip enemies over, jump up and hit the floor beneath them. Once they're on their backs, kick
them off the screen to get rid of them,

Everyone starts the game with Super Mario. When Super Mario is damaged, he becomes Mario.
If Mario takes damage, he's out of the game.
.
i




Spinys
Flip Spinys over and then kick themoﬁ
the screen. Be careful, though ~t

than before.

back up after a few seconds, and thefll be faster

Fighter Flies

Fighter Flies can be stunned only when
they land on the floor, Goad timing is
essential to getting rid of these ﬁymg pests,

Crabs

Crabs are pretty tough customers, so you
need to bump therm twice to stun them,
They're a lot Taster than the Spinys, too.

Fireballs

1 your timing is good, you'll be able to hit
the floor beneath them just as they land
to put them out of action.

Freezy : :

I you don't knock this guy out quick,

he'll freeze the floors and send you sliding
away.

The number of coins collected by each player
will be displayed during game play.

If you press START during game play and choose
TRY AGAIN, the game will begin again from
round one.

YOU WIN or YOU LOSE will be displayed after
each round.

The
Loser(s)

The total number of \uctuﬂes for each player
will be displayed between rounds.

w
Player 1.

» The first player to win five rounds,
wins the game,

« Press START on this screen to begin

the next battle.

Two-Player Garbage Can Gambit

When you are playing TWO-PLAYER VS, the garbage can will appear in
the game.

USING IT WELL CAN

« If you pick up your rival and earry him or her to the garbage can, the lid [~
will open and you can throw that player inside. It will automatically
close and keep that opponent out of action for a while.

+ If you're in the garbage can, you'll have to wait a few seconds until the
lid opens again. When it opens, jump out and rejoin the game.

+ Being trapped in the garbage can may give your rivals a chance to grab
some coins, but you'll receive a special item that may help you turn
the tables!

+ If your opponent is standing on top of the can when you're trapped
inside, use the Super Jump to knock him or her off and escape.

LEAD TO VICTORY.

+ You will receive a random item when you jump into or are thrown into the garbage can.

+ There are four items in the garbage can. One of these is an egg, which contains one of three
additional items. You never know what you'll get, but don't forget the garbage can when planning
your game strategy.

Coin
If you're lucky, the egg l,

will contain a coin.

Il'url Starman

Hf you get a heart, you'll ¥ou'll be temporarily

become Super Mariol Inwincible if the egg con-
tains a Starman,

Koopa Shell Fizh fkeleton
Thmwlhcl‘OWS!od This shell will do dam-
dowmn to stun all of the age to anything it hits.
enemies on screen and shrink ‘fou need to throw it or kick it

This is useless. Throw it
the rival players. to send it sliding away.

away.




Playing Classic Mode

Insert the Super Mamio Aovance Game Pak into your Game B
Advance system and turn the Power Switch ON. Select SINGLE PLAYER
on the Title Screen and press START to move to the Game Select
Screen. Select MARIO BROS, then press the A Button or START to con-
firm your choice.

Bump the enemies from below to tip them over. Once they've been flipped, kick them off the screen
and out of the game. Defeat all of the enemies to clear that level.

PLAYER 1 (‘rnz PLAYER WITH THE SMALL, PURPLE CONNECTOR
INTO HIS OR HER GAME svmu.)

system and turn the Power Switch ON, Press START on the Title Screen
to move to the Game Select Screen. Select CLASSIC, and then press the A Bumn or START to on-
firm. A different-coloured Mario will appear for each player. Press START to begin the game.

Turn all Power Switches ON and select MULTIPLAYER on the Title Screen. Once Player 1 presses

START, a Mario of a different colour will appear on each player's screen. Any player can then press

START to begin the game.

[This game requires multiple Game Paks. When playing with two or more players, you will need one Game Pak
per player.

)

Some vases will lead to special roems with spinning platforms. When you find one, collect any
special items in the room then ride the platforms to get out.

SCORING BIG POINTS saxaanas

« In an area with five or more enemies, use a POW Block to defeat them all and get a 1-Up Mush-
room.

« If you can take out multiple enemies with one vegetable, you'll get lots of points.

+ When you pull up a giant vegetable, try to take out as many enemies as possible to score high.

« Try using different item combinations to attack your enemies.

VASES AND PLATFORMS

More TrICKS AND HINTS

« Try using bombs to blow up walls to discover hidden objects. (Lifting up mushrooms may be use-
ful, toa)

+ Toss big enemies on the ground to get a heart, You can do this over and over to the same enemy.
+ If you can knock out two or more enemies by throwing an item or enemy, you'll get a heart.

Enemies will bounce in different directions depending on where you hit the floor beneath them.
+ Bump an enemy from directly underneath to send it straight up into the air.

« Hit the floor in front of an enemy to make it bounce backward.

« Strike the floor behind an enemvy and to send it bouncing forward.

[E]In CLASSIC, you can get a lot of points by hitting multiple opponents at one time.




Playing Multi Game Pak play,
1 Game Pak play

ADVANCE GAME LINK™ CABLE.
Necessary Equipment

Game Boy Advance systems:. Cine per player

Game Paks — Multi Game Pak piay: One per player

~1.Game Pak play: ... One Game Pak

Game Boy Advance Game Link cables: wo players: One cable

Three players: Twa cables

Four players: Thee cables

Linking Instructions
Multi Game Pak play:

1. Make swre thal the Power Switches an all of ihe game sysfems
are turned OFF, then insert the Game Paks info the individual
Game Pak siofs.

2. Connecl the Game Link cables and plug them info the External
Extension Connecigr (EXT) on each of the game systems.

3. Turn the Fower Swilch on each game system ON,

4. Now, foflow the instructions far Multi Game Pak play.

= When playing with only fwo or three players, do nof connec! any

game systems that will nof be used. Game Boy Adianca.
+ The player who plugs the small, purple connector int his or her i L
Game Boy Advance will be Player 1.

ult the diagram when connecting Game Link cables to Game Boy Advance systems. (Note that
the small connector is purple and the large conneclor is gray.)

)

1 Game Pak play:

1. Make sure thal the Power Swilches on all of the game systems
are turned OFF, then fnsert the Game Pak into Player 15 Game
Pak siot.

2. Connect the Game Link cables.

3. Making sure fo insert the small purple connector inte Player 1's
game system and the large gray conneclors info the other
gama systams, inser! the Game Link cables info the External
Extansion Connectors (EXT).

4. Turn sach system’s Power Swilch ON.

5. Now, foitow the instructions for 1 Game Pak play.

ce
* Whan playing with anly two or three players, do nof connect any {Gama Boy Advance and
game systams that will not be used. Game Boy Adwnce Game Link cabi

Consult the diagram when connecling Game Link cables to Game Boy Advance systems. (Note that
the Game Pak and the small, purple connector go into Player 1's game system.}

Troubleshooting

You may be unable to transfer game data or you may experience malfunctions in any of the following
situations:

* When you are using any cables other than Game Boy Advance Game Link cables.

« When any Game Link cable is not fully insarted inte any game system,

* When any Game Link cable is remaved during the fransfer of data.

« When more than four Game Boy Advance game systems are linked.

+ When any Game Link cable is incoreclly connecled to any game system.

« When the Gama Pak is insevled info any system ofher than Player 1's Game Boy Advance

(1 Game Pak piay). QQ"
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Eines Nachts hatte Mario einen seltsamen Traum. Er trdumte von einer endlos langen Treppe, die hoch
hinauf zu einer Tiir fiihrte. Als sich die Tor 8ffnete, breitete sich vor ihm eine Welt aus, die er noch nie
zuvor gesehen hatte, Er vernahm eine Stimme, die sagte: ,Das ist Subcon’, das Land der Triume. Der
biise Wart hat uns mit einem Fluch belegt. Bitte vernichte it und erliise uns. Ach ja - Denk daran,
dass Wart Gemilse hasst! Beeil dich! Wir brauchen deine Hilfe!” Plétzlich riss ein gleiSender Blitzstrahl
den Himmel entzwei und Mario fand sich auf dem FuBboden wieder, Er war im Schiaf aus seinem Bett
gefallen!
Emnge Tage spiter machten sich Mario und seine Freunde in die Berge auf, um dort zu picknicken.
Oben angekommen sahen sie sich um und entdeckten eine kleine Hohle. Als sie die Hahle betraten,
erstreckte sich vor itnen zu aller Erstaunen eben jene Welt, von der Mario getriumt hatte.
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Perspektive

L-Taste
Andern der Kamera- 1

Spiel pausieren

SELECT

andem

R-Taste
Sprinten

A-Knopf
- Bestatigung der
Avkwatl

- Springen

B-Knopf

+ Auswahl zurcsetzen

= Gegner und Iters auf-
nefimen und werfen

+ Steverkreuz

zulaufen.

= Driicke nach * oder *, umin diese Richtung

- Driicke nach *, um Toren zu affnen

= Dricke nach #, um dich ru ducken

= Driicke zusitzlich zum s Steuerkreuz den A-
und 8-Knopf, um diverse Aktionen auszufiihren

- Sprinten

START + SELECT + A-Knopf + B-Kno
Dridcke alles gleichzeitig, um das Spiel neu 2u starten.

SELECT + L-Taste

Dmclec gleichzeitig S(L({T und die L-Taste, um den
ndby-Maodus 1 be

SELECT + R-Taste
Driicke gleichzeitig SELECT und die R-Taste, um den
9

Standby-Modus einzuschalten

[1] Der
wen i Babberien £ Helge gehen, wind sich s
MJMMWWH:Z’::M




des Spiels

) [Choose a Gatie
Stecke das Surer Mario ADvance™-Spielmodul in deinen Game Boy
Advance™ und schalte ihn ein,

Wahle SINGLE PLAYER auf dem Titelbildschirm an und driicke den
A-Knopf oder START, um zum Auswahl-Menil zu gelangen. Wahle dort
SUPER MARIO BROS. 2 an.

Ist dieses Einspieler-Spiel angewahlt, hat das Game Boy Advance
Game Link™-Kabel keine Verwendung.

atz-Menii (SELECT A FILE)

+ Wahle zu Begmn einen der drei Speicherplitze aus.
+ Wurden bereits Level beendet und gespeichert, kannst du einen
dhlen, indem du das 4 k nach * oder + driickst.
» Michtest du einen Spielstand loschen, wihle ERASE (Loschen) und
bestimme dann den zu laschenden Spielstand. Speicherplatz-Menil

[[)Wenn du ALLE Spielstinde auf einmal laschen michtest, halte beim Einschalten SELECT, START, die L- und
RTasten und A- umi B-Kmph gleldmitig gedmv.kl Halte sie alle fiir fiinf Sekunden gedriickt. Aber bedenke,
dass einmal geld sind.

Il"_—' HARTO
D stehen wvier unterschiedliche Charaktere zur [ ptnrn dopdon  SPOND o e gk
Verfilgung. Jede Figur hat unterschiedliche Die Fahigkeiten jeder einzelnen Figur werden unter-
Fahigkeiten. Wahle am besten eine Figur, die halb jedes Charakters eingeblendet. Es handelt sich
dir liegt dabei um Kraft (POWER), Geschwindigkeit (SPEED])
und Sprunghdhe (JUMF). Es empfieht sich fur jeden
Level die Figur auszuwahlen, deren Fahigkeiten
\Jk‘ dem Terrain am besten angepasst sind.

Mario
Seine Fahigkeiten sind am
ausgewagensten von allen.

Luigi
Seine Sprungkraft ist

erstaunlich, doch ist er auch
etwas langsam.

Peach Toad

Wenn du den A-Knopf Seine Sprungkraft ist gering,
gedriickt haltst, kann sie doch er ist sehr keaftig.

fiir etwa 1,5 Sekunden

in der Luft schweben.

Rege
chirm wahrend des Spiels
m— - d: it als Reihe von Herzen, zwei Einheiten,
Pt

wovon nur eine gefiillt ist. Die Anzeige kann
im Laufe des Spiels auf maximal fiinf Einheiten
erweitert werden. Nimmst du Schaden, leert
sich jeweils ein Herz, doch die Anzahl der Ein-
heiten, die du bis dahin erworben hast, bleibt
bestehen.

In SuPER M.um Bros. 2 kannst du sowohl Energle
aufstocken als auch verlieren und aul

die Anzahl der Energi b i Zu
Beginn des Spiels enthalt die Energie-Anzeige,




Diu wirst im Lauf des Spiels auf Abgrinde und
Wasserfalle stofien. Wenn du hinunterfillst,
fallt auch deine Energie und zwar auf Nulll
Sei also vorsichtig, wenn du versuchst, solche
Hindernisse zu Gberwinden.

Willst du deinen Spielstand speichern und wei-
terspielen oder speichern und das Spiel been-
den, driicke zu jedem beliebigen Zeitpunkt
wahrend des Spiels START, um das Pausen-
Menih aufzurufen. Wahle zwischen CONTINUE
(Fortfahren, ohne zu speichern), SAVE AND
CONTINUE (Speichern und fortfahren) oder
SAVE AND QUIT (Speichern und beenden) und

e ——

Springen auf der Stelle

Driicke den A-Knopf, Halte das 4 Stever-
wiihrend die Spielfigur kreuz so lange nach

steht, um hochzu-
springen. Der Sprung
aus dem Stand ist

Supersprung

unten, bis deine Spiel-
figur blinkt. Wenn du
jetzt springst, erham

bestatige deine Wahl, indem du den A-Knopf
driickst.

Du beginnst das Spiel mit funf Leben. Hast du

alle Leben verloren, endet das Spiel. Wenn das

passiert, erscheint das Pausen-Menii und du er-

hiltst eine Auswahl von drei Speicher-Optionen.

(] Wihlst du SAVE AND QUIT (Speichem und beenden],
startet das Spiel beim nachsten Mal am Anfang der
auletzt gespielten Welt.

[[1Wahlst du TRY AGAIN (Emeuter Versuch) im Pau-
sen-Menil, startet das Spiel im jeweils aktuellen
Level.

Springen aus dem Lauf
‘Wenn du den A-Knopf und gleich-
zeitig das ¥ Steverkreuz nach +
T oder *+ drickst, kannst du hiher
l“i springen als aus dem Stand
heraus. Mdlese Weise kann

nicht sehr hoch,

e

sich deine 5p
um15.

Angriffen leichter aus-
weichen, ﬁ

dere G inde
Drilcke den B-Knopf im Stand,
um Gemuse oder ahnliches ein
Stuck weit 2u werfen. Wenn du
zusatzlich das 4 Steuerkreuz
nach * oder * driickst, kannst du
den Gegenstand weiter werfen.

Grasbiisch n Pilzblécke und

stell dich auf eines der Gras- Bomben werfen

Biischel, die im Spiel verteilt sind, | Stehst du still und driickst den B-
und driicke den B-Knopf, umdas | Knopf, legst du den Gegenstand,
Gras herauszuziehen. Auf den du gerade trigst, vor deine
dieselbe Weise kann Fiifie. Dribckst du aber zusitzlich
manauch « ( $ das * Steverkreuz nach + oder
Lacher in o +, wirfst du den Gegenstand in
den Sand . die jeweilige Richtung.

buddeln. & b

.8\

Pilzblock tragen

Stell dich auf einen Pilzblock
und driscke den B-Knopf, um den
Block iiber deinen Kopf

Setze Gegner

gegen Gegner ein

Springe auf einen Gegner und
driicke den B-Knopf, um diesen
hac Driscke den

zu heben.

loszuspurten,

Geqner austricksen

Ducke dich vor fliegenden Gegnern, indem du das
# Steverkreuz nach # driickst. Driicke * oder

+ auf dem * Steverkreuz, um selbst im Sprung
Gegnern auszuweichen, So kannst du Gegner
leicht umgehen oder auf ihnen landen.

Ketten- und Ranken-Klettern

Erklettere Ketten und Ranken, indem du + auf dem
+ Steuerkreuz driickst. Auch im Sprung kannst

du nach ihnen greifen! Wenn du auf kletternden
Gegnern landest, kannst du sie hinunter werfen,

+ Steverkreuz na:Jh +
oder * und den B-Knopf
(oder die R-Taste], um

B-Knopf nochmal und be-
wirf damit einen anderen

Gegner,

L

Tiren 6ffnen und das Innenleben

von Kriigen erforschen

Driicke das 4 Steverkreuz nach ¥, um Tiren zu
offnen und hindurch zu treten. Manche Tiren
sind verschlossen und man braucht zum Offnen
einen Schitissel. Krilge betrittst du, indem du auf
sie springst und + auf dem < Steverkreuz driickst.

Wiinde zerstéren durch Bombenlegen

Manche Tirme und Hihlen bergen Blockaden aus
Ziegelsteinen. Mit Hilfe von Bomben kannst du
den Weg frei machen, Manche dieser Wande
halten sogar niitzliche items versteckt. |




‘Wenn du eine Flasche mit Zaubertrank findest

Stoppuhr
Nach dem finften eingesammelten

Gemiise Heraliche und sie zu Boden wirfst, erscheint eine Tir zur Gemilse steht filr eine kieine Weile die
Radieschen, Karotten Radieschen Unterwelt. Driicke * aufdem #Steuerkreuz, Zeit still und die Gegner sind gelahmt. Doch sie
und vieles mehrl Emte sie Erntest du ein solches um sie zu betraten. Die Grasbischel in der Unter- kisnnen dich immer noch verletzen, wenn du sie
und bewirf Gegner damit! Gemuse, wird deine Energie- welt enthalten manchmal " anrempelst, also pass aufl
ige um ein Herz aufgefiiit. Miinzen und wenn du die
[T pr—y Flasche an der richtigen <
b " - POW-Blécl Stelle zerbrochen hast, fin- == Kirschen
a’:::l?:::; Kaninst &me&i‘“\n‘r:&g wmmfudaesei;m dest du sogar einen 1-Up-Pilz. Sammelst du innerhalb eines
dumehrere Gegner in Folge aus, aber wief tratzdem mal auf den Boden wirfst, Lml_s 'U'I“' Kirschen ein, er- 1
aus dem Weg schaffen. Da sie damit. last du wahre Erdbeben aus scheint ein Unverwundbarkeits-
soglFanlns(h sind, dauert und triffst alle Gegner auf dem Stern, der dich filr kurze Zeit
5 allerdings ein bisschen, sie Bildschism. unbesiegbar macht — wenn du
herauszuzichen. es schaffst, ihn einzufangen,

Bomben

Nach dem Pfliicken
beginnen sie zu biinken
und explodieren ein paar
Sekunden spater.

Miinzen
Sammibe Minzen, um
Bonusrunden zu er-

spielen. Eine Minze gewahrt
dir einen Versuch.

Pilzbloeke
Werwende sie entweder
als Stufen, um haher zu
teigen oder als

llln
Ass-Ma iten 1 Roter o
nzen duan bestlmmtm - Snifit “+ | Roter Beezo

Jeder Level birgt finf @ Stellen die Unterwelt betrittst. | | Schnapp dir einen Wenn d.,‘:,'n,,. solchen Diese Kerle spucken £in Beezo kann
Ass-Minzen. Wenn du Nimm sie auf, um deine solchen wertvollen Pilz, Shy Guy besiegst, er- Kugeln! Hiite dich fliegen. Merke dir
sie alle einsammelst, ist der Energic-Anzeige um eine Ein- denn du erhiltst dann ein scheint ein Herz, Es gibt auch auch vor den Roten und Blauen seine Flugbahn, um nicht
Leved zu 100% erforscht. hiit U erweitern. Extra-leben. Shy Guiys in anderen Farben. Snifits. angegriffen zu werden.
Sehildkroten- Herzen Sehliissel o Flurry Pidgit Spark

r Herzen erscheinen, Mit ihnen affnest du Es handelt sich hier Dieser 3hi Ein solches Britzel
Wenn du sie wirfst, wenn du ein Herzliches wﬁc_hlesstngTﬁrm._lhr - wm ein flinkes | Rabe st ein echter Monster turnt auf
rutschen sie am Boden entlang Radieschen pﬂnxtstpdur Gewicht verringert nicht deine Schneernonster auf Schiitt- Alptraum. Er rauscht durch Blacken und Stufen herum.
und werfen alle Gegner um. mehrere Gegner fertig machst, Geschwindigkeit, wihrend du schuhen. Also mach dich flugs die Lifte auf einem fliegenden Am besten wirken POW-Blécke,
Auf diese Weise getroffene Geg- Sie frischen deine Energie auf, e trigst. auf die Beine. Te?plch. den ervon Wart um ihm den Boden unter den

nes geben immer Herzen ab, t hat. FuBen' wegzunehmen.




hast du nichts mehr ven
ihm zu befi Seine

Autobomb Albatoss
Die Kanone auf Ridern Ein bisher unbescholte-
kann durchaus hilfreich ner Bewohner im Land
sein, Wenn du eine solche der Traume ist nun von
in Besitz nehmen kannst, ‘Wart verdonnert worden, Bob-
sind stachelige Bodenbelage ombs durch die Liffte zu tragen,
leicht zu
Panser
Ostro Das ist eine feurige
Wenn du Ostro von Blurme und ein wahrer
seinem Reiter befreist, Heiftsporn, Sie spuckt

Feuerbille, denen man ligber

€o wird gespielt

Dieses Spiel bietet sieben Welten, wovon eine aus zwei Leveln besteht und die Gbrigen aus drei.
Das macht insgesamt 20 Level, die du nach Herzenslust durchforschen kannst. Um die Tore zu den
Leveln durchschreiten zu kbnnen, musst du die Kristallballe finden, Manchmal musst du Birdo
besiegen, um den Ball zu erhalten und das Tor zu ffnen.

Am Ende jedes Levels triffst du auf einen Mini-Boss und am Ende jeder Welt gilt es, den Endgegner
zu besiegen, um schlieBlich am Ende der letzten Welt den grofiten Bésewicht zu schlagen: Wart,
den Wurm!

)

Sobald du ein Level beendet hast, erhaltst du die Chance, um Extra-Leben zu spielen. Fiir jede

Phanto N Cobrat Birde

Dieses Wesen wird erst Er versteckt sichin Krigen Birdo beherrscht eine
lebendig, wenn du den und kammt herausge- spezielle Efer-Attacke,
Sehllissel, den es bewacht, zu schossen, sobald du dich Fang die Eser und triff
stehlen versuchst. Vorsicht! Es seiner Behausung n3herst. damit den We

wird dich dberallhin verfolgen! Uberlege dir gut, ob du in
= Kriige hipfst.
: I [Tryelyde

Trauter 9 Der einstige AuBenseiter
Die Gewdsser im Isl‘lumemcrwnwu‘u
Land der Tra Er kann

dieses Wesen seine Heimat. Dorn |mMgem¢den- sdﬂagenhmwmllsdl—
An Flidssen und Axtacke gefielen Wart.

wird es deinen Weg blockieren. wnhny -

Fry Guy

Tweeter Hoopster Wart hauchte diesem

Er schart sich mit ande- Du findest diese Krea- Feuerspucker Leben ein.
ren seiner Sorte um End- tur an Ranken und Bed schlechter Laune spuckt er
gegner Seilen, We dich sieht, wirbelnde Feuerballe.
Sache mit ihnen, Du solltest sie kann es sehr schnell werden,

miglichst schnell los werden, also leq lieber einen Zahn zu!

Mouser

Er kehrt siifte Traume mit.

Hilfe seiner Kugeln in Alp-

traume um. Er ist von sich ein-
enommen und halt sich nicht

r eine herkdmmiliche Maus.

Clawgrip

Die Krabbe wichst
platzlich zur Riesen-Krabbe,
wiihrend sie hin und her flitzt.

Sei vorsichtigl Sie wirft auBerst
geuhl:kt it schweren Fels-
rocken um sich.

ist allerdings zu firchten, Hau
ihn um, um Herzen zu erhalten.

Poreupo
Sein Kdrper ist dber
und dber mit ! Sta(heln

Wart
Er kst die Durchtrieben-
heit in Person und
schafft Millionen von
M i Land

bedeckt. \dee,
auf seinen Rilcken zu spnngenl

der Triume
mit der Traummaschine.

Ite Milnze darfst du einmal spielen. Du gewinnst Extra-Leben, wenn die Bilder (berein-
stimmen.

Tundchst musst du entscheiden, wie viele
Mirnzen du setzt.

& O
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Spiel-Auswahl

= )

Das Magio Bros. CLassic konnen bis zu vier Spieler gemeinsam spielen und im Mario BROS. BATILE
(Kampf) kénnen Twei bis vier Spieler gegeneinander antreten, Achte darauf, geniigend Spielmadule
und Kabel einzustecken bazw. anzuschliefen. Siehe dazu auch Kapitel .Multi-Modul-Spiel/Ein-
Modul-Spiel”

Mario Bros. Battle Mario Bros. Classic

Um Magio Bros. T Spickst du Mario BROs.

BarTiE spielen zu 5 ak (Fin-Modsl-Spiel) Cusscals inzel-

kénnen, miissen spieler, wird natirlich

gendgend Game nur gin Spielmadul

Link-Kabel und bendtigt.

Spielmodule pro

Speler brw. Sind aber zwei oder

‘wenigstens ein mehr Spieler be-

Spielmodul teilige, wird die ent-

zur Verfligung sprechende Anzahl

stehen. an Kabeln und Spiel-
madulen bendtigt.

[P o Sy 1172 0 Splebee 31 13w Sgieben 31 P8 » Sgiehen )

(] Spielst du mit mehreren Spielmodulen, gibt es keine Ladezeiten.

[£1Der Spielverlauf des Mawo Baos. Bami st bei beiden Verbindungen (Ein-Modul-Spiel und Multi-Modul-Spiel)
derselbe.

Battle-Modus en

Advance und schalte ihn ein. Wihle MULTIPLAYER (Mehrsplelel} wenn
der Titelbildschirm em:he:nt und dru(ke SIMT Das Game Boy Advance-
System uberprift andig die K: d Driicke START, sobald nach Beendigung dieser
Uh«plufung die entspredwnde Aufforderung (PRESS START) auf dem Bildschirm erscheint.

Als Nachstes wahlst du den LEVEL und gibst die Einstellungen fisr den FIREBALL (Feuerball) und das
HANDICAP (Schwierigkeit) an. Dricke + + auf dem *5teverkreuz, um das Meni-item auszu-
wahlen und stelle dieses Item auf, indem du * * auf dem % Steuerkreuz driickst. Spieler 1 schickt
diese Einstellungen dann auf die Bildschirme der ibrigen Mitspieler, indem er den A-Knopf driickt.

DIE ANDEREN SPIELER

Wahrend das Game Boy Advance-System von Splelel 1 dle Kabehe(bmdung uberpruit
Bildschirmen der Mitspieler das GAME BOY-1

Wenn Spieler 1 START drilckt, erscheint auf den Bildschirmen aller Ubrigen Mitspieler ein blinken-
des NINTENDO-Logo. Dies zeigt den Vorgang der Dateniibertragung an.

Der Mario, der wihrend der Datenibertragung zu sehen ist, entspricht farblich bereits der Spiel-
figur des jeweiligen Spielers.

Sollte ERROR! (Fehler) auf dem Bildschirm erscheinen, missen alle Game Boy Advance-Systeme
ausgeschaltet und die Kabelverbindungen iiberpriift werden. Danach kann der Datenaustausch
von neuem vergenommen werden,

wird auf den

[£]Wihwend der Dateniibertragung Iuft Mario iiber die Bildschirme der Mitspicler. Die Ubertragung st beendet,

wenn Mario den rechten Bildschirmrand erreicht hat.
CNE@MMMMMMW*&QM mmmnﬁtﬁfedﬂﬁimemldwm&ml
Kabel werden, Mehr | iiber die dung des Game Link-Kabels

48

erhlﬂs'k duim Kapitel Multi-Modul-Spiel/Ein-Modul-Spiel.
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SPIELER 1 (DER SPIELER, DESSEN GAME BOY ADVANCE-SYSTEM
MIT DEM KLEINEN, LILAFARBENEN KABEL VERBUNDEN IST.)

Stecke das Super Mario Apvance Spielmodul in den Game Boy Advanc

und schalte ihn ein, Wahle MULTIPLAYER (Mehrspieler) auf dem Titel-
bildschirm und driicke START. Wihle dann im Auswahlmenii der Spiele
MARIO BROS. und driicke erneut START. Als Nichstes entscheidest du dich fir BATTLE {Kampf:
bestimmst dann den LEVEL und gibst die Einstellungen fiir den FIREBALL (Feuerball) und das
HANDICAP (Schwierigkeit) an. Dricke *+ auf dem < Steuerkreuz, um das Meni-ltem auszu-
wahlen und stelle dieses Item auf, indem du + * auf dem 4 Steuerkreuz drilckst.

Sind alle Einstellungen vorgenommen, driickt Spieler 1 den A-Knopf und hlendet damit den Mario
Bros. Battle-Bildschirm bei allen 5 &in. Die Mari jedes Spielers
hat eine andere Farbe (Spieler 1: rot, Spieler 2: griin, Spueleri qelb, Spu:ler-t hhu]

DIE ANDEREN SPIELER i

Nach dem Ennschaken des Game 80)' Advance-Systems wird M.LILII
PLAYER (Met ler) auf dem Ti ahilt. Jedes System
wird die Kabelverbindung iiberprifen und den Sp|e!er auffordern, zu
warten, wahrend Spieler 1 die Spieleinstellungen vornimmt. Sobald
Spieler 1 die Einstellungen eingegeben hat, wird der Mario Bros. Battle-Bildschirm mit dem jeweils
unterschiedlich farbigen Mario jedes Spielers eingeblendet. Driicke START, um das Spiel zu beginnen.
Die Mario-Spielfigur jedes einzelnen Spielers wird unter dem Titel-Logo in der jeweiligen Farbe ein-
geblendet, damit die Spieler unterscheiden kinnen, welche Figur sie steuern.

Versichere dich beim Multi-Modul-Spiel, dass alle Game Boy Advance-Systeme ausgeschaltet sind,
bewvor sie via Game Llink-Kabel miteinander verbunden werden. Siehe dazu auch Kapitel .Multi-
Modul-Spiel/Ein-Modul-5piel”

(st )

SCHNAPP DIR DIE !

« Der Erste, der fiinf Miinzen sammelt, hat gewonnen.
« Fur jeden besiegten Gegner fallt eine Miinze aus einer der oberen
Rohren.

D.il waa ES NUR NDCH EINER

+Der Ietzte Spieler, der ubrig bbelbr hat gewonnen

+ Wenn du deine Gegner von unten anstoRt, sind sie fiir einige Sekunden betiubt.

«Wenn du selbst betiubt bist, driicke wiederholt den A-Knopf, um wieder aufzuwachen

« Springe auf einen Gegner-Mario und driicke den B-Knopf, um ihn hochzuheben.
Driicke den B-Knopf erneut und wirf ihn auf einen Gegner oder sogar in die Milltonne.

» Wurdest du von einem Gegner hochgehoben, driicke wiederholt # #, um zu

* Springe von unten gegen den POW-Block, um alle Gegner gleichzeitiq lahm zu legen.

+ Du kannst einen POW-Black sogar mitnehmen, indem du auf ikn springst und den B-Knopf
druickst.

« Kippe Gegner um, indem du von unten gegen sie springst. Sobald sie auf dem Riicken liegen,
kannst du sie aus dem Bildschirm kicken, um sie los 2u werden.

Jeder Spieler beginnt als Super Mario. Wird diesem ein Schaden zugefiigt, wird er zum normalen
Mario. Erleidet dieser Mario Schaden, ist das Spiel vorbei,




Bosewichie

Wi hlend des Spiels wird ange:eigt. wie viele
Miinzen jeder Spieler gesammelt hat

Stachi

Leg ihn auf den Ricken und kicke ihn

dann aus dem Spiel. Aber pass auf, denn

er dreht sich nach ein paar Sekunden wieder um
und ist dann noch schnedler.

Wird wahrend des Spiels START gedriickt und im

Fieser Flieger XA rickt U
Erst wenn er auf dem Boden landet, usen- TRY AGAIN beginnt das
kann er getroffen werden. Deshalb ist hier Spiel wieder mit der ersten Runde.
qutesTiminggefragt. 00 | icieissssdesssvssassbasisadnsnand Wians

¥OU WIN (Du hast gewonnen) oder YOU LOSE
{Du hast verloren) wird nach jeder Runde ein-

Krabbe

Ein ziemlich harter Geselle, der rweimal
getroffen werden muss, um ihn 2u
betiuben. Er ist viel schneller als ein Stachi.

Feuerball

Um ihn zu stoppen, musst du genau den
richtigen Moment abpassen, in dem er
«den Boden beriihrt, um dagegen zu springen.

Zwischen den Runden erd die gesamte An-

2ahl der Siege jedes Spielers eingeblendet

Anzahl der
ewannenen
Runden an
deres Sgitler
« Der Spieler, der als erster finf Runden
gewonnen hat, siegt.

+ Driicke auf diesem Bildschirm START, um den

\a‘ nachsten Kampf zu beginnen.

Frosty

Wenn dieser eiskalte Kerl nicht schnell
aus dem Weg geraumt wird, macht er den
Boden eisglatt.

Zweispieler-Battle-Modus

und die MilHonne

Wenn du im Zweispieler-Modus (TWO-PLAYER VS.) kimpfst, erscheint
eine Miilitenne im Spiel.

DER SINNVOLLE EINSATZ DIESER TONNE KANN ZUM SIEG FUHREN.

+ Wenn du deinen Gegner hochhebst und ihn zur Millltonne tragst, offnet (271
sich der Deckel und du kannst den Mitspieler hineinwerfen, Der Deckel E
schlieBt von selbst wieder und blockiert den Gegner fiir kurze Zeit.

« Bist du selbst in der Millltonne, musst du ein paar Sekunden warten,
bis sich der Deckel wieder &ffnet. Spring dann gleich wieder heraus.
und spiel weiter.

+ Wahrend man in der Tonne gefangen ist, kann der Mitspieler unge-
stért Minzen In. Dech hilt ein jeres Item, das
maglicherweise hilft, das Spiel fiir sich zu entscheiden!

« Steht dein Gegner auf der Tonne, wenn du hinaus machtest, dann vollfihre einen Supersprung,
um ihn oder sie wegzustofien,

+ Wird man in die Tenne g erhalt man ein Zufalls-item.

+ In der Tonne befinden sich vier Items. Darunter befindet sich auch ein Ei, das wiederum drei
zusitzliche ttems enthilt. Man weilt nie, was man erhalt. Also vergiss bei deiner Gefechtsstrategie

nicht die Tonne!
{C)j Eier-Hems l
Mltelwas Glilck ent- a. Erhiiltst du ein Herz,
halt das Ef eine Minze. wirst du zu Super Mario.

erfdenPOWEIocklu Der Pannelmgtﬁ.llem #
Boden, um die Gegner Schaden zu, was er
2u betauben und den/die Mit- berihrt, Wirf oder tritt ihn,

I

keits-Stern

Wenn das Ei einen

Stern enthilt, wirst du

file kurze Zeit unverwundbar.

‘

Fisehgrite
Sie ist vollkommen
nutzhos. Wirf sie weg!

spieler schrumpfen zu lassen. damit er losrutscht,




Classic-Modus spielen

Stecke das Supes Mario Aovance Spielmodul in den Game Boy Advance
und schalte ihn ein. Wahle SINGLE PLAYER (Einzelspieler) auf dem Titel-
bildschirm und driicke START, um zum nachsten Bildschirm zu gelan-
gen. Wihle dort MARIO BROS. und driicke den A-Knopf oder START, um
deine Wahl zu bestitigen. i
StoBe die Gegner von unten an, um sie umzuwerfen. Sobald sie auf dem Riicken Ilegen kannst du
sie aus dem Spiel kicken. Lim einen Level zu beenden, missen alie Gegner besiegt werden.

SPIELER 1 (DER SPIELER, DESSEN GAME BOY ADVANCE-SYSTEM
MIT DEM KLEINEN, LILAFARBENEN KABEL VERBUNDEN IST.)

Stecke das Super Masio Aovance Spielmodul in den Gamy Boy Advance | ]
und schalte ein. Driicke auf dem Titelbildschirm START, um zum Aus-
wahl-Menii zu gelangen. Wahle CLASSIC (Original Mario Bros) und dricke dann START oder den
A-Knopf zur Bestatigung. Fur jeden Spieler erscheint eine Mario-Spielfigur in einer anderen Farbe.
Drriicke START, um das Spiel zu starten.

DIE ANDEREN SPIELER

Alle Spieler schalten den Game Boy Advance ein und wahlen MULTIPLAYER (Mehrspisler) auf dem

Titelbildschirm an. Sobald Spieler 1 START driickt, erscheint auf dem Bildschirm jedes Spielers eine

Mario-Spieffigur in unterschiedlicher Farbe. Nun kann jeder beliebige Mitspieler START driicken, um

zu beginnen.

[0) Far dieses Spiel werden mehrere Spieimodule bendtigt. Das heift, bei zwei bis vier Spielem braucht jeder
Spieler jeweils ein Spielmodul.

KRUGE UND PLATTFORMEN

Manche Kriige enthalten besondere Raume mit kreisenden Plattformen. In einem solchen Raum
muss ein spezielles item den und nach draufien gebracht werden.
GROSS ABSAHNEN

+ Befinden sich funf oder mehr Gegner in einem Gebiet, solite ein POW-Block benutzt werden,
um sie auszuschalten und um einen 1-Up-Pilz zu erhalten.

+ Wirfst du mehrere Gegner in Folge mit nur einem Gemiise um, erhaltst du viele, viele Punkte,

+ Wenn du ein Giganten-Gemiise pfliickst, solitest du maglichst viele Gegner gleichzeitig treffen,
um viele Punkte zu machen.

+ Kombiniere unterschiedliche Items und attackiere mit ihnen deine Gegner.

NOCH MEHR TIPPS UND TRICKS

+ Zerstire Wande mit Hilfe von Bomben, um versteckte Gegenstande zu Tage zu fordern.
(Es kénnte auch helfen, Pilze aufzuheben.)

+ Wirf grofle Gegner zu Boden, um Herzen zu erhalten. Du kannst denselben Gegner immer wieder
2u Boden werfen.

+ Sobald du zwei oder mehr Gegner mit einem Item oder einem anderen Gegner triffst,
erhaltst du ein Herz.

FEINDE PLATT MACHEN

Gegner purzeln in ganz unterschiedliche Richtungen, je nachdem wie du sie von unten anstaft.
« Triff einen Gegner genau von unten, damit er senkrecht nach oben fliegt.

« Triff den Boden kurz vor einem Gegner, damit er nach hinten fallt.

« Triff den Boden kurz hinter einem Gegner, damit er nach vorn filit.

[3] I Maseo Baos. Cuassi erhilt man besanders viele Punkte, ehrere Gegner gheic '..'rﬂ't.é




Multi-Modul-Spiel/Ein-Modul-Spiel

| (i) DIESES SPIELMODUL VERFUGT UBER EINEN MEHRSPIELER-MODUS, FUR DEN EIN I

%ir| GAME BOY ADVANCE GAME LINK™-KABEL BENGTIGT WIRD.

Erforderliche Bestandteile
Game Boy Advance-Systeme. .

W-Mxmr
Vier Spieler - Drei Kabel

Erforderliche Schritte

Multi-Modul-Spiel:

1. Vergewissere dich, dass alle Game Boyna\wlcesmmeaus
geschaltet sind und slecke die Spieimaduli in die

2. Verbinde zundchst die Game Boy Advance Game Link-Kabe!
miteinander und danach mif don Anschiussbuchsen (EXT) der
Game Boy Advance-Systeme.

3. Schalte alle Game Boy Advance-Systeme gin.

4. Foige nun den Anweisungen zum Multi-Modul-Spiel.

» Bai zwei oder drei Spielern solllen keine weiteren Game Boy . .
Advance-Systeme angeschiossen werden, wenn sie nichi

Gama Bay Advance
bendtigt werden. Gama Boy Advance Game bw
* Der kleine, Malarbene Stecker wird an den Garme Bay Advance von Spisler 1 angeschiossen,

f dem abyewd'elm Schema kannst du erkennen, in welcher Weise dk Ga\ms Boy Advance-Systeme
der verbunden werden. (Beachte den dem kleinen,
J unn‘ dem gréBeren, graven Stecker.)

ausgeschaliel si
schacht des Game Boy Advance von Spieler 1,

2, Verbinde zundchst die Game Boy Advance Game Link-Kabel
miteinander und danach mit dén Anschlussbuchsen (EXT.) der
Game Boy Advance-Systeme.

3. Schaite alle Game Boy Advance-Systeme ein.

4, Folge nun den Anweisungen zum Ein-Modul-Spiel.

= Bai zwei oder drei Spiafarn solllan keine walteren Game Boy

Adhance-Systeme angeschiossen warden, wenn sig nichi
bendfigt werden.

Auf dem abgebildeten Schema kannst du erkennen, in welcher
Weise die Game Boy Advance-Systeme miteinander verbunden werden. (Achie darauf, dass der kleine,
Niafarbene Stecker im Game Boy Advance von Spieler 1 steckl.)

Problemlésungen
Folgende Filie Fehler oder inen
« Wenn du keine originalen Game Boy Advance Game Link-Kabe! verwendest,
* Wenn eines der Link-Kabel nicht vollsiindig eingesteck! isl
*Wenn eines der Link-Kabel wihrend des Damnwsrausdlssemfemtwnd
= Wenn mehr als vier Game Boy Ady Sysle dar weavdan.
« Wenn eines der Link-Kabel nicht karrekt verbunden worden ist.
* Wenn das Spielmodul beim Ein-Modul-Spiel nicht im Game Boy Advance von Spieler T eingestackt ist.
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L’histoire des Réves

Une nuit, Mario a fait un réve mystérieux. Il montait un escalier interminable donnant sur une porte
close. Une fois en haut, il ouvrit [a porte et se trouva face & un monde inconnu & perte de vue.
Il entendit une voix: “Voici le Pays des Songes. Wart, le crapaud Maléfique, a jeté un sort sur le pays.
Par pitié, boutez Wart hors du pays et libérez-nous de cette malédiction. Oh, souvener-vous
de ceci, Wart déteste les légumes. Vite! On a besoin de vous!” Soudainement, un coup de tonnerre
déchira le ciel, Mario se réveilla, allongé sur le sol. Il était tout simplement tombé de son lit!

Quelques jours plus tard, Mario et ses amis se retrouvaient dans les montagnes pour un super pique-
nigue. La se trouvait une petite Ens'y ils furent ég flés de découvrir que le

pays que Mario avait imaginé en réve se trouvait devant eux.

anipulations
Bouton L Bouton R
Changer Fangle de la 1 Courit

améra
{Bouton A

« Confirmer | séection

*+ Sauter.

START
Mettre |e jeu en pause.

{Bouton B

= Annler La sélection.

» Lever et joter les
ennemis et les objets.

= Courir

SELECT

Thangez Fangle de la
Lamerna,

Manette

+ Appuyez sur * et * pour vous déplacez
dans ces directions.

+ Appuyez sur *+ pour passer les portes

+ Appuyez sur # pour vous baisser.

« Mainteniez # pour faire un Super Saut

+ Appuyez sur A et B simultanément en com-
bination avec la Manette s pour effectuer
différentes actions.

START + SELECT+A+B SELECT + Bouton R

Appuyer sur les Boutons SELECT et R simultanément
paur activer e Mode Vellle de votre consol
12 Vous pomumnluu 'f Mode Vellle & n'_lmpg‘ult‘_

Appuyes sur oes quatre bautons  la fais paur
rianitialiser e jeu.

SELECT + Bouton L

Appuyer sur les Boutons SELECT et L simultanément
pour annuler e Mode Veille




Démarrer la partie

2 )
Insérez la cartouche de jeu Supek Mario ADvance™ dans votre console
puis allumez-la.

Sur I'écran Titre, choisissez SINGLE PLAYER [un joueur) et appuyez
sur le Bouton A ou sur START pour avoir ['écran de Sélection de Jeu.
Choisissez SUPER MARIO BROS. 2 sur I'écran de Sélection de Jeu.
SUPER Magio Bros. 2 est un jew un joueur. Il ne peut pas étre utilisé
avec e cable Game Boy Advance Game Link™

+ Sélectionnez un des trois files  partir de I'écran de Sélection des
Fichiers,

+&ily a déja des stages complétés sauvegardés, vous pouvez utiliser
+ * pour choisir un stage.

« 5i vous souhaitez effacer un fichier, sélectionnez ERASE (effacer) et
puis sélectionnez le fichier que vous souhaitez effacer,

(5] Pour effacer TOUS s fchiers d'un coup, appuy SELECT, START et R, ActBenmé
temps puis allumez vatre consale. Mainkenez les boutons pendant cing secondes. Attention ! Vous ne pourrez
pas restaurer les fichiers effacés.

[ onan pokcen nk
Sous chaque personnag
nces sur [

Vious pouvez cheisir parmi quatre personnages.
lls sont tous différents, alors choisissez celui
qui vous correspond le mieuwx. e

qui comespond le mieux au stage en cours.

Mario
Personnage avec les
compétences les plus
homaogénes.

Peach

Elle peut voler pendant
15 secondes si vous.
maintenez le Bouton A

Luigi
I1a une bonne capacité
de saut mais il est plus lent.

Toad
1l.a Je plus faible saut mais
il st tris puissant.

Régles du jeu

Gmﬁ I'écran de Jeu

de deux, mais ils sont remplis de
moitié, Pendant la partie, votre Jauge de Vie
peut jusqu'a cing coeurs maximum,

Jauge de Vie

Dans Super Mario BRos. 2, vous pouvez gagner
et perdre de [énergie et tout aussi bien aug-
menter votre capacité dénergie. Au début de la
partie, votre Jauge de Vie, matérialisée par des

coeurs ou une série de coeurs, & une capacité

En prenant des dégats, votre énergie diminuera
d'un coeur 3 la fois, alors que votre maximum
de Jauge de Vie ne diminuera pas.

[Dorsque votre barre dénergie est réduite & un,
wous reprendrez une taille normale. 4 ]
L



Il y a des trous et des chutes d'eau au cours
du jeu. 5i vous tombez dans 'un d'eux, votre
energie tombera 3 zéro. Faites bien attention
lorsque vous franchissez ces obstacles.

Lorsque vous souhaitez sauvegarder votre pro-
gression et continuer |a partie ou sauvegarder
et quitter appuyez sur START pendant la partie
pour afficher le Menu de Pause. Choisissez
entre CONTINUE {continuer), SAVE AND CONTI-
NUE (sauvegarder et continuer) ou SAVE AND
QUIT (sauvegarder et quitter) puis confirmez
wotre sélection en appuyant sur le Bouton A.

Les déplacementis

Au déhut de la partie. vous avez cing vies.
Si vous perdez les cing, vous perdez la partie.
Le Menu de Pause s affichera alors donnant le
choix entre trois options de sauvegarde.

[T15i vous choisissez SAVE AND QUIT (sauvegarder et
quitter], aprés la partie, vous recommencerez a l'en-
droit du jeu ol vous aver sauvegardé.

[115i vous choisissez TRY AGAIN (recommencer) 3 par-
tir du Menu de Pause, vous recommencerez le
nivezu depuis le début.

Arracher de I'herbe Jeter les blocs cham-
Ienu-vomdmlert unetoufie | Pignon et les bombes

pp surle Appuy le Bouton B pour
BouLon B pour larracher du sol. Jaisser tamber un bloc champi-
Vious pourrez aussi creuser gnon ou une bombe & vos pieds.
des trous dans le sable Appuyez sur le Bouton B et vers
dudésert. * ou + pour les jeter dans cette

v

Transporter des

Blocs Champignon
Tenez-vous sur un bloc champi-
gnon et appuyez sur le Bouton B
pour be lever au-dessus

de votre téte.

D@t%

direction,

£,

Avos marques, prét, courez!
Appuyez sur le Bouton

B ou sur le Bouton R

en méme temps que

* ou * pour courir
rapidement.

Jeter tous les autres objets
Appuyez sur be Bouton B pour
lancer les légumes et toutes
autres choses que les bombes et
les blocs champignon & une
courte distance. Appuyez soit sur
* ousur * etsurle Bouton B
pour les lancer loin,

Utiliser les ennemis pour
attaquer d'autres enne
Apparyez sur le Bouton B lorsque
wous &tes sur un ennemi pour le
soulever, Appuyez de nou-

veau $ur Ienaulon B pour

jeter Fen-

nemi sur

une cible.

Sauts Super Sauts Sauts en pleine course
Appuyez sur le Bouton i vous maintenez +, Appuyez sur le Bouton Atout en L Quvrir les Portes et entrer dans les Jarres
. | e e Eferlesenenismecsuts Ot st o
ne sera pas important. commencera 4 cligne- el P 4 I' Appuyez sur * pour vous baisser et éviter les Certaines portes sont fermées 3 ché, vous devrez
ter. 5ivous :aulez. ‘“ gnmusyermel e sauter plus attaques ennemies. Vous pauvez aussi éviter trouver les clés permettant de les ouvrir. Four en-
ﬁﬁ:ﬂ: J:ssr;ut de::“}"h:';::‘:ﬁ[z”‘ vos ennemis en sautant avec + cu . Tout est trer dans les jarres, sautez dessus et appuyez sur +
une question de timing! ar i
1,5 fols plus haut que les attaques questh 9 Utilisez les bormbe pour détruir des murs
la normale. ennemies. Grimper sur les Lianes et les Chaines Des blocs de pierre vous barreront le passage

g

Utilisez * pour attraper et monter aux chaines
et aux lianes. Vious pouvez aussi bes attraper 3
mi-hauteur! Vious pouvez vous tenir sur bes enne-
mis sur les lianes et les éjecter.

dans certaines tours et cavernes. Utilisez les
bombes pour les détruire et dégager le pass
Certains de ces murs renferment des. {
objets cachés, }




Les légumes
Les radis, les et carottes
bien d'autres gumes

encore! Ramassez-les et jeter-les sur vos ennemis.

Les mes
Il vous ettent de
vous débarrasser de plusieurs

‘ennemis avec un simple lancé.
Il sont gros et lourds, vous.

Les pefits

legqumes

Ces jeunes légumes ne
ressemblent peut-étre pas aux

autres mais vous pouves aussi
les lancer.

Ramassez Fun des ces

L

Ramassez une potion magique et jetez-la au sol
pour faire apparaitre une porte donnant au Sub-
space. Appuyez sur * pour passer |a porte. Dans.

le Subspace, I'herbe que

les ennernis a Fécran,

Les ennemis touchs par
les carapaces donnent toujours
des cceurs.

mettrez plus de temps pour
les soulever,

Les bomb les Ace

Elles 3 Iy a cing piitces Ace
Les bloes clignoter lorsque vous par niveaw. Récoltez-les
ehampignon les ramasserez, eles exploseront | | toutes pour obtenir un niveau
Utilisez-les comme quelques secondes plus tard. complet 3 100 %.
marches pour atteindre des
endroits plus élevis ou
jetez-les sur vos ennemis. Les Les eham-

ls peuvent apparaitre pignons Plus

lorsq nitrez d: Seyer attentif aux
Les piéees le Subspace. kamassez-les pour | | champignons Plus lorsqu'ils
Récolter-les pour la ajouter un ceur supphé i pparat s d it
machine 4 sous, Une & votre Jauge de Vie. | une vie supplémentaire.
pitce donne droit & une partie,

Les elés Les eoeurs

Vous aurez besoin Les cosurs apparaissent
Jetez-les, elles glis- de clés pour ouvrir les larsque vous ramassez
seront et éjecteront tous portes verrouillées, En une un Ceeur de Radis ou lorsque

ennemis sur leur passage. transporter vous ralentit. vous éliminez plusieurs

ennemis. Ramasser-les pour

reprendre de [energie.

Iégumes bien utiles pour wous arrachez peut laisser

gagner un ceur dans votre apparaitre des piéces et

Jauge de Vie. suivant lendroit ol ['herbe
P i eha s

Les Bloes POW Plus peut aussi apparaitre.

Jetez-les au sol pour

vaus dibarrasser de tous

Stop Temps
Lorsque vous avez attrapé votre cin-
quigrne légume, le temps peut s'arréter

momentanément et ralentir vos ennemis.
Faites attention, si vous leur courez dessus,
il vous causeront quand méme des dégits,

Les cerises

4 Lorsque vous obtenez cing cerises &
dans un niveau, un Starman
(étoile) apparait. Attrapez-le pour
devenir invincible un court
instant.

LesMaskass [0 | [Les Snifits Grix Les Beezos i
Rouges Les Snifits Gris
51 VOUS renverses un lancent des balles Les Beezos sant
grand Maskass Rouge, cauchemars de leur bouche. dempoisonnants ennemis.
un coeur apparaitra. Il existe Faites également attention volants. Etudiez beur trajectodre
des Maskass de différentes auxSn:gh Rouges et Bleus. de vol pour ne pas étre touché.
couleurs.

Les Pidgi
Les Flurry Ces vilains corbeaux Vious trouverez les
Un conseil, évitez 3 sont synonymes de Sparks patrouillant
tout prix de vous faire  — cauchemar. Ils traversant autour des blocs et des
toucher par ces monstres de le ciel sur des tapis magiques marches. Mieux vaut utiliser
neige patinant. appartenant 3 Wart, A4 Blocs POW pour régler leur

compte.




Phantos Cobrais Birdo Jouer pPour gagner

Les Phantos s'éveillent Vous trouverez bes Cobrats Attention 3 lattagque

quand vous prenez la cachés dans les jarres. veuf de Birdo, La meil- - =

clé qufils gardent. Attention, Lorsque vous approchez, leure facon de s'en charger, '

les Phantas vous poursuivront ces petits serpants trouble- c'est d'attraper les oeufs et de

d'écran en éeran, fites s'élanceront pour attaquer. les renvayer. Le jeu comprend 7 mondes différents. & pussédent 3 stages chacun et un monde ne comporte
Pensez-y & deux fois avant de qu'un seul stage, ce qui fait 20 stages au total 4 explorer. |l existe des portes entre chaque stage et

sauter sur les jarres.

routers Tryclyde vous devez posséder |a boule de cristal pour ouvrir chague passage. Birdo posséde parfois |a boule
'chsTtoutmhabi- Tryclyde a été enrdlé par de cristal, vous devez done |a vaincre pour la récupérer.
tent ::;Ns: eowxdy w - W‘af‘pw'zl;;f;tﬂtl‘m A la fin de chaque stage, vous rencontrerez un mini-boss et 4 |a fin de chaque monde, vous affron-
es. lls peuv a ; a
dewwrrghpmage oris St ne visitable épine trible force, terez un boss, Vous devrez mL:s les battre pour arriver au combat final, celui ol vous combattrez
des rividres et des chutes deau. | | dans le pied. Vious les trou- Wart, le grand méchant en chef.
verez dans les zones désertes.

Fry Guy

Cette créature de flam- ] _)
Les Tweeters trainent Hoopsters mes a été créde par Wart. 2
avec les boss. Ce ne sont Vous l-wvemdu Guand elle sénerve, elle

Aprés avoir terminé chaque stage, vous pourrez gagner plusieurs vies au jackpot. Le nombre de
pieces que vous aurez gagnées dans chague stage déterminera le nombre de parties de jackpot que
vous pourrez faire,

pas vos potes, alors i
wous-en rapidement. auxwgnu et aux:ordu
Ce sont de acotléra-
teurs, alors du nerf |

en lancant des boules de feu.

Mouser
Mouser détruit les jolis

Autobombs

Ces canons sur raues avec ses bombes B
peuvent étre trés utiles. cauchemar. Il est trés fler Premibdrement, vous dever déterminer 1
Volez-en un et utilisez-be Les Albatosses étaient etne bi Cerise
pour traverser les zones des résidents normaux une souris ordinaire.
remplies de paintes. du Subspiueml\mue 2
Wart leur ond:
rter des Bob-ombs.,
Dsiros L Clawgrip grandira sou-
5 vous pouvez séparer - en avangant et en
V'Cstros de son condue- mmlant rapidement. Attention,
teur, vous n'avez rien & Ces flewrs des rochers et en
craindre. Attention néan- sont de vraies tétes bri- plns. ila un bon bras.
moins 3 beur vitesse incroyable. lées. Tout ira bien si vous pou-

5ivous les mettez hors combat, Ln:é«ﬁter leurs boules de few.
d

pp Wart
= Wart est le semeur de
Poreupos troubles be plus incon-
Ces créatures ennu- trélable de tout le Pays
yantes sont couvertes des Songes, |l se sert de la
d'épines. Pas la peine Machine & Réves pour créer une
de leur sauter dessus, done_ multitude de monstres.




Un maximum de 4 joveurs peuvent jouer a MarID Beos, CLassic. 2, 3 ou 4 joueurs peuvent s'affronter
& MaRIO BROs. BATTLE. Assurez-vous que vous possédez assez de cartouches et de cibles (voir “Jeu

Multi-Cartouches, Jeu Une Cartouche”).

Mario Bros. Battle
Pour jouer a Magio

Baos. BATTLE, vous

avez besain du bon

nambre de cibles
Game Link et d'une
cartouche ou j

d'une cartouche
par joueur.

[ Unecartouche |

Mario Bros. Classie

S vous jousz 3 Maric &y
Baos. Cusssic un seul o L1
|MLI( MOUS N'aver
besoin que d'une
seule cartouche.

5ivous jouez & Mario
BROS, CLASSIC avec

deux joueurs ou plus, g™
vaus aurez besain
du nombre approprié |4
decibles Game Link
etd'une cartouche
par personne.

P b 1.1 P o 34 1w o 3. P b 4]

Démarrer le Mode Batd

JOUEUR 1 (JOUEUR AVEC LA CARTOUCHE)

Insérez |a cartouche SUPER MARIO ADVANCE dans votre Game Boy Advance
et allumez-le. Sur I'écran Titre, choisissez MULTIPLAYER (Multijoueur) et
appuyez sur START. La console vérifiera les connexions des cables, Aprés
cela, appuyez sur START lorsqu’on vous le demande (PRESS START).

Choisissez ensuite le LEVEL {niveau) et réglez les options FIREBALL (boule de feu) et HANDICAP. Uti-
lisez + % pour choisir un élément du menu et * * pour effectuer les réglages. Le Joueur 1 appuie
ensuite sur le Bouton A pour envoyer la configuration du jeu dans les cartouches des autres joueurs,

A.u‘ms JOUEURS

Quand Ia (nnsole du loueul 1 mlﬁe Ies connexions, le logo GAME BOY sera affiché sur les autres
‘cons

Aprés que le Joveur 1 a appuyé sur START, un logo NINTENDO saffichera sur les autres consoles.
Cela signifie que les données sont en train d'étre chargées.

Le Mario qui apparait pendant le chargement est de la couleur du Mario de ce joueur dans le jeu.

Si ERROR! (erreur) apparait, éteignez toutes les conseles, vérifiez les connexions et configurez le jeu &
nouveaw.

EIPendant' harg ‘dad«mées‘" i travers les éorans de jeu. Le processus de chargement sera
i bord droit de Fécran.

Emmmdadbbsaamwmmm:tagnumﬁhmmd’mlsuun

Pour plus d'informations sur le jeu en Link avec le Game Boy Advance, voir chapitre “Jeu Multi-Cartouches,

[E]5i vous jouez avec plusieurs hes, il 'y aura pas de temps de chargy Jeu Une Cartouche”.
(2] Mario Bros, Barriz est identigue pour les d des de jeu.

¥a. ) _ s




uration multi-cartouches )
JOUEUR 1 (LE JOUEUR AVEC LA PETITE PRISE VIOLET INSEREE
DANS 5A CONSOLE)

Insérez la cartouche Sum Magio ADVANCE dans Be Game Boy Advance et
allumez-le Sur I'écran Titre, choisissez MULTIFLAYER (N ) puis
appuyez sur START, Sur 'écran de Sélection de Jeu, choisissez MnRIO BROS. et appuyez sur START &
nouveau, Choisissez ensuite BATTLE, puis choisissez le LEVEL (niveau) de la partie et réglez les options.
FIREBALL (boule de feu) et HANDICAP. Utilisez + + pour choisir un élément du menu et * # pour
effectuer les réglages.

Aprés avoir terminé le paramétrage du jeu, le Joueur 1 appuie sur le Bouton A pour afficher l'écran
Titre de Mario Bros. Battle sur tous les systémes connectés. Il y aura un Mario de couleur différente
pour chaque joueur (foueur 1: Rouge, Joueur 2: Vert, Joueur 3: Jaune, Joueur 4: Bleu).

AUTRES JOUEURS

Aprés avoir allume les wnsoles. chumssez MLILIIPLm‘ER {Multqoueur]
sur 'écran Titre. Chagque console vérifiera les connexions des cables et
demandera ensuite & chaque joueur d'attendre que le Joueur 1 para-
mitre le jeu. Une fois le paramétrage du jeu terming, F'éeran Titre Mario
Bros. Battle sera affiché avec des Mario d'une couleur différente pour chaque joueur. Appuyez sur
START pour commencer  jouer.

Le Marie de chaque joueur sera affiché sous le logo. Chague Mario 2ura une couleur différente pour
que bes joueurs sachent celui qu'ils controlent.

En jouant avec une configuration multi-cartouches, vérifiez que les consoles sont bien éteintes
avant d'insérer les cables Game Link. Voir chapitre “Jeu Multi-Cartouches, Jeu Une Cartouche” pour
plus de détails.

e

Jouer au Mode Baile

« Le premier joueur a récupérer 5 piéces gagne.
« Une piéce sortira de 'un des tuyaux en haut de I'écran pour chagque
ennemi vaincy,

Fl NE PEUT EN RESTER QU’UN

* 5 tows les joueurs sont K.O. sauf un, :eluu qul reste deboul gagne

s de Mario

VoL E0gnez vos fivaux par en dessous, ils seront sonnés et incapables de se déplacer pendant
quelques secondes.

« Si vous étes sonné, appuyez plusieurs fois sur A pour reprendre vos esprits.

» 5i vous sautez sur |a téte d'un rival, appuyez sur B pour le soulever, Appuyez sur B a nouveau pour
le jeter sur d’autres personnages ou méme dans la poubelle.

+ 5i vours avez été saisi par un autre joueur, appuyez su * # plusieurs fois pour vous libérer.

+Vous pouvez sauter et cogner e Bloc POW pour sonner tous vos rivaux d'un coup.

« Vious pouvez ramasser et transporter les Blocs POW en sautant dessus et en appuyant sur B.

« Pour renverser les ennemis, placez-vous sous eux et cognez le sol sous leurs pieds. Une fois qu'ils
sont sonnés, éjectez-les de lécran.

Tout le monde commence la partie avec Super Mario. Quand Super Mario subit des dommages,
il devient Maric. 5i Mario & son tour subit des dégdts, il est éliminé.




Tourneurs

Retournez bes Spinys et éjectez-les de
Fécran, Attention, s se relévent au bout

de quelques secondes, plus rapides qu'avant.

Méchantes mouthes

Les Fighter Flies peuvent étre assommiés
quand ils atterrissent. Un bon timing est
essentiel pour se débarrasser de ces parasites
wvelants.

Crabes

Les Crabs sont des adversaires plutat
coriaces. Vous devrez les cogner deux fois
pour les sanner. De plus, ils sont beawcoup plus
rapides que les Spinys.

Boules de feu ;
i votre timing est bon, percutez le sal

od elles atterrissent pour les mettre hors-
SErVice,

%ivous ne mettez pas ce gars K.O. rapide-
ment, il gélera le sol et vous éjectera vite
fait bien fait.

Glagon ;i

e

Le nombre de piéces collectées par chague
joueur sera affiché pendant [a partie.

Siwous appuyez sur START pendant e jeu et
que vous cholsissez TRY AGAIN (recommencer), la
|partie recommencera au round.

YOU WIN (vous avez gagné) ou YOU LOSE (vous
avez perdu) saffichera 4 la fin de chaque round.

Le nombre total de victoires pour chague joueur

sera affiché entre les rounds.

Nombee de
rounds

+ Le premier a gagner 5 rounds gagne |a partie.
+ Appuyez sur START sur cet écran pour com-
mencer le prochain combat.

Mode Battle deux joueurs

et la Poubelle

Lorsque deux joueurs saffrontent en vs (TWO PLAYER V5./l'un contre fee
Tautre), la poubelle apparait dans le jeu.

L'UTILISER PEUT PARFOIS VOUS APPORTER LA VICTOIRE,

« Si vous saisissez votre rival et que vous I'amenez a la poubelle, le couver-
e s’ouvma et vous pourrez le jeter a lintérieur. Puis le couvercle se re-
fermera et le p bilisé pour quelques temps.
+ Sivous étes dans la poubelle, vous devrez attendre quelques secondes
avant que le couvercle ne s'ouvre & nouveau. Lorsqu'il s'ouvre, sortez et B8
retournez dans la partie.

» Pendant que vous étes dans la poubelle, vos rivaux ont plus de chan-
ces d'attraper des piéces. Cependant, vous recevrez un objet spécial qui
vous permettra peut-étre de reprendre I'avantage!

« Si un adversaire se tient sur le couvercle de la poubelle quand vous étes prisonnier, utilisez le Super
Saut pour I'éjecter et vous enfuir.

« Vows recewrez un objet de facon aléatoire quand vous sautez ou étes jeté dans la poubelle.

+ Iy a quatre types d'objets dans la poubelle. Lun d'entre eux est un ceuf qui contient trois objets.
Vous ne pouvez jamais savoir ce que vous allez obtenir, mais n'oubliez pas la poubelle dans votre

stratégie,
Sl vous rammea un Vou:
coeur, vous
Super Maria!

(i

Piéces
Sivous avez de |3 chan- l.‘!.
ce, l'oeuf contiendra une

L
Bloe POW Carapace Koopa
Lancez ke Bloc POW Cette carapace endom- n
pour sanner tous les magéra toute cible quielle Inutile. jetez doncca
ennemis et réduire les joueurs touche, Lai | un coup
adverses, de phed dedans pour lenvoyer glisser.




ouer en Mode Classie

Insérez une cartouche SUPER MamIo ADVANCE dans votre Game
Advance et allumez-le. Choisissez SINGLE PLAYER {un joueur] sur | écran
Titre et appuyez sur START pour accéder & I'écran de Sélection de Jeu.
Sélectionnez MARIO BROS. et appuyez sur A ou START pour confirmer
votre choix.

Percutez les ennemis par en dessous pour les renverser. Une fois retourndés, dégagez-les de l'écran
et de |a partie. Triomphez de tous les ennemis pour passer un niveau.

Insérez la cartuuche SUPER Mario ADvANCE dans [a console Game Boy
Advance et allumez-la. Pressez START sur l'écran Titre pour accéder a M =l
T'écran de Sélection de leu, Sélectionnez CLASSIC et appuyez sur A ou START pour confirmer votre
choix. Un Mario de couleur différente apparaitra pour chaque joueur. Appuyez sur START pour com-
mencer |a partie.

AUTRES JOUEURS

Allumez toutes les consoles et choisisser MULTIPLAYER (Multijoueur) sur I'écran Titre. Quand le

Joueur 1 appuye sur START, un Mario de couleur différente apparaitra sur l'écran de chaque joueur.

Nimporte quel joveur peut appuyer sur START pour commencer la partie.

[11Ce mode nécessite plusieurs cartouches. En jouant 3 dews joueurs ou plus, vous aurez besoin d'une cartouche
par joueur.

JARRES ET PLATES-FORMES

Certaines jarres vous méneront dans des salles spéciales avec des plates-formes tournantes.
Lorsque vous en trouvez une, récupérez tous les objets spéciaux dans |a salle et servez-vous des
plates-formes pour quitter les lieux.

MARQUER BEAUCOUP DE POINTS,

» Dans une zone avec 5 ennemis ou plus, utilisez un Bloc POW puurtuus les vaincre et obtenir
un Champignan Plus.

» Si vous pouvez éliminer plusieurs ennemis avec un seul légume, vous gagnerez plein de points.

+ Lorsque vous sortez un légqume géant, essayez d'abattre un maximum d'ennemis avec un tir

« Essayez d'utiliser plusieurs combinaisons d'objets pour attaquer vos ennemis.

ENCORE PLUS DE TRUCS ET ASTUCES

+ Utilisez des bombes pour faire exploser certains pans de mur pour trouver des bonus cachés.
{Récupérer des champi peut étre égal utile}.
+ Jetez les gros ennemis a terre pour obtenir un coeur, Vous pouvez faire ¢a indéfiniment
au méme ennemi.
+ Si vous pouvez assommer deux ennemis ou plus en langant un objet ou une autre créature,
VOUS AUFEZ UN COU,

)

Les i dans tions, selon ar\gle de vutre attaque sous leurs. pleds
« Percutez un ennemi sous lui bien i la verticale pour l'envoyer droit dans les airs.
- Frappez le sol devant une créature pour la faire sauter en arriére.
« Frappez le sol derriére une créature pour |a faire sauter en avant.

Enmode L " PRI
o ASSIC, vous pouvez gag pdep ppant p

VAINCRE DES ENNEMIS




Jeu Multi-Cartouches,

dJeuUne Cartouche

(%] CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE MULTI-JOUEURS QUI NECESSITE UN CABLE
GAME BOY ADVANCE GAME LINK™

Equipement nécessaire
Game Bay Advance U par fousur
G £ Jeu Multi-C: Une par jousur
Jeu Line Carlouche Une 0
C4blas Game Boy Advance Game Link <. 2 joweurs: 1 céble
3 jouewrs. 2 cibles
4 jougurs: 3 cdbles
Connexion des cables
Jeu Multi-Cartouches

1. Assurez-vous que les Game Boy Advance sont éteints (inter-
rupteur sur OFF). Insérez les cartouches dans les Game Bay
Advance,

2. Connectez les cibles Game Link entre eux, ef connectez-les
aux Game Boy Advance dans les prises prévues 4 cel effet

3. Atlumez vos Game Boy Advance (interrupteur sur ON).

4. Suivez les instruclions pour commencer une partie multi-
Joueurs.

* 51 vous jowez & deux ou A trois, connectez sewlament les
(Game Boy Advance nécessaires.

* Le jouaur qui connectara i prise violele dans son Game Boy
Advance sera le foueur 1.

Référez-vous au sehéma pour connecter les Game Boy Advance enlre eux (les pelites prises
LY s sont violeltes el les grosses prises sont grises).

Jeu Une Cartouche
1. Assurez que les Game Boy Advance sont éleints (Inferrupteur
sur OFF). Inséraz la carfouche dans le Game Boy Advance du
Joueur 1.
2. Connectaz fes cdbles Game Link entre eux.
3. Assurez-vous de bien insérer Ia pelile prise violetfe dans le

Game Boy Advance du foueur 1, et les grosses prises grises
dans les Gama Boy Advance des aulres joueurs.

4. Alumez vos Game Boy Advance {inferrupleur sur ONJ.

5. Suivez les instructions pour commencer ung partie mull-
Joweurs avec une cartouche,

« 8i vous jousz & deux ou & trofs, conneclez sevlement les Game Game Boy Advance conngchis ives
Boy Advance nécessaires. les cithes Game Link

Référez-vous au schéma pour connecler les Game Boy Advance entre eux (les petites prises sont
violettes ef les grosses prises sont grises).

En cas de problemes

I se peut que vous quelques p dans les cas sufvants :

= 5i vous uhitisez d'autres cibles que les cibles Game Boy Avance Game Link.

+ 5i votre cdble Game Link n'est pas comectement insérd dans votre Game Boy Advance.

5 un des cdbles Game Link es! retiré pendant un transfert de données.

* Si plus de 4 Game Boy Advance sont connectés entre eux.

* 5 un des cdbles n'es! pas covrectement insénd dans I'un des Game Boy Advance.

* 5i la cartouche n'est pas insérée dans le Game Boy Advance du Joueur 1 (Jeu Une Carfouche).




Cuper Mario Bros, 2 Mario Bros.
La hictorta de Sub v fi o .
Mandos 85 Comoinicarel modo Battl % Botdn L
Cimoinidias ol juego % Comajugaren te 9 delacimorn
Reglas del juego £7 t %
i 5 Hriodo Battied :
Objetos %0 Baubo o s i % Botén A
dversari 91 ml"ﬁ_“““mm """""""""""" - 100 « Confirmar Seecaones,
Jugar para ganar 53 S sgenatn o START - Saltat
Efectuar una pausa
an &l juego.
Boton B
SELECT + Cancelar selecciones.
Camnbiar el am;uln « Levantar y aer]i![
de la cérmara. Panel de Control + e ¥ Objetos.
« Pulsa los botones # y + para moverte en estas
direcciones.
« Pulsa ef botén * para pasar a través de puertas.
« Pulsa ef botén & para agacharte,
La historiade Subeon « Manténlo pulsada # para realizar un Super Salta
" + Pulsa las botones Ay B Binacide con el
Una noche, Mario tuvo un extrafio suefio. Sofid que subia por una interminable escalera que fe con- I’ans:I st.-s cm%‘.’l pya.':lglorgré:m??cfms
ducia a una puerta cerrada. Cuando llegd al final de la escalera y abrid la puerta, se encontrd contem-
plando un mundo que nunca habia visto antes y que se extendia hasta el horizonte. Entonces oyd una
voz que decia: "Esto es Subcon, el pais de los sweios. El sapo malvado, Wart, ha empleado sus poderes Botones START + SELECT+A + B Botones SELECT + R
magicos im| un maleficio a este pais. Por favor, derrota a Wart y libéranos de su sortilegio. Pulsa est0s botanes al Mismo tiempa para reiniciar Pulsa SELECT y R 3l mismo Liernpo para apagar
Ay ecerda que Wart detesta s verduas, Date prisal ecesitamos uayudf Y entonces, uniayo el il el oy oner e Hodo e
u i
iluming de pronto el cielo, y Mario se despertd tumbado en el suelo. jSe habia caido de la cama! Botones SELECT + L (3] Puedes activar el Modo de nsidin en cuslquier
7 e oy b bl
Unas dias mds tarde, Mario y sus amigos fueron de excursidn a una montafia cercana con la intencidn Pulsa SELECTy Lal mismo Trel o e b
de merendar al aire libre. Cuando Negaron al lugar donde habian decidido merendar, echaron un vistazo Modo de suspensidn

y encontraron una pequena cueva, Cuando entraron en la cueva, se sorprendieron al descubrir ante
\! i sus ojos el pais que Mario habia visto en su suefio.




0é6meo iniciar el juego

) Bros, 2

)

Introduce el cartucho de Super MaRID ADVANCE™
Advance™ y enciéndela,

En la pantalla en la que aparece el titulo, selecciona SINGLE PLAYER
{Un jugador) y pulsa el Botdn A o START para pasar a la pantalla
Seleccion de Juege. Selecciona SUPER MARIO BROS. 2 en |a pantalla

Seleccién de Juego.

en tu Game Boy

SuPER MaRio Bros. 2 es un juego para un solo jugador. No se puede utilizar con el cable Game Link
de Game Boy Advance™,

+ Para empezar, selecciona uno de los tres files (archivos) en la

pantalla Seleccidn de m:hnm

podrés

= Si hay niveles d jad queseq

utilizar # o + en el Panel de Control 4 para seleccionar un nivel,
+ Si quieres borrar un archivo de juego, selecciona ERASE (Eliminar) y a
continuacion, elige el archivo que deseas eliminar.

[Z]Para eliminar TODOS los archivos al mismo tiempo, mantén pulsades simultineamente SELECT, START y los
Botones L, R, Ay B cuando endendas laumwh Manten pulsadostodos estos botones durante cinco sequnds.

iPero ten cuidado! No podrds

mo seleccionar un personaje
Puedes elegir uno de los cuatro personajes dis-

ponibles, Sus habilidades son diferentes, por lo
que debes elegir el mas conveniente,

e

%6
-le

..-—"L' HERTOY
| e mkw | PO Rk AAE ARk
Las habilidades de cada uno de los personajes
aparecen debajo de los mismas en fa pantalla
Seleccion de Personaje. Son, de izquierda a
derecha, POWER Iiu rza), SPEED (velocidad) y JUMP
hallu} [ umjedﬂm-ntepm

Mavrio

Sus habilidades son las mis
compensadas de los cuatro
personajes.

—_—
Peach

Puede mantenerse en el

aire durante 1.5 sequndos
cuando mantienes pulsado

el Botdn A

Luigi
Es muy hibil saltando,
pero es bastante lento,

Toad

Es el que menos salta,
pero es muy fieerte,

un corazon o una serie de corazones, tiene una
capacidad maxima de dos, pero sélo estd medio
lleno. Durante el juego, tu contador de vidas
puede hasta un maximo de cinco

corazones. Cuando recibas golpes, tu energia
vital se reducird un corazén a la vez, pero el
miximo de tu contador de vidas no disminuira

r[__ -

En Super Mamio BRos. 2 puedes acumular y
perder energia vital, ademas de incrementar la
capacidad de tu energla vital. Al comienzo del
juego, tu contador de vidas, que aparer.e como
T T

[£] Cuzndo tu energia vital quede redurida aumg%g




das. Si caes en cualquiera de estos obstaculos,
tu energia vital se reducira a cero. Ten cuidado
cuando te muevas alrededor de estos obstacu-
los o saltes sobre ellos.

Cuando desees guardar lo que llevas jugado y
continuar, o guardar y salir, pulsa START en cual-
quier momento del juego para mostrar el mend
Pausa, Elige CONTINUE (Continuar), SAVE AND
CONTINUE (Guardar y continuar) o SAVE AND
QUIT (Guardar y salir) y confirma tu seleccién
con el Botdn A,

En el juego te encontrards con agujeros y casca-

Al comienzo del juego tendrds cinco vidas.
el

Cuando pierdas las cinco vidas, se

juego. Aparecera entonces el mend Pausa y
podras elegir una de las tres opciones disponi-
bles para quardar el juego.

(115 eliges SAVE AND QUIT cuando finalice el juego,
Ia siquiente vez que juegues empezards al principio
del mundo en el que guardaste el juego.

[Z]Si eliges TRY AGAIN (intentar de nuevo) en el ment
Pausa, volverds a empezar en el drea actual desde
elprindipio.

Saltos de p Super Saltos Saltos en carrera
FPulsa el Botén A mien- Srmamnewespul Pulsa el Botda A mientras mantie-
tras estds inmdvil sado #, tu persenaje nes pulsade * o + para realizar
de pie para saltar empezara a destellar, un salto en carrera. De esta
desde esa posicidn. Sisaltas mientras 1 manera puedes saltar mas alto
Mo podras saltara destella, podras saltar que con un salto de pie, por lo
gran altura de esta L5 veces mas alto que serd mas Ficil evitar
manera, de lo que es posible los ataques de los

normalmente. adversarios. j

e

Sitiate sobre las zonas de hierba
que crecen aquiy alld y pulsa

el Botdn B para arrancarias de la
tierra. También podrds
camagupem enla

mmg’(

Llevar contigo

una mata de setas

Sitiate encima de una mata

de setas y pulsa el Botdn B para

levantarla en:uma detu

Evitar con éxito a los adversario:

Arrojar matas

de setas y bombas

Pulsa ¢l Batdn B para arrojar
matas de setas y bombas a tus
pies. Pulsa el Botén By * o *
para arrojarlos en esa direccian.

£.8\

Preparados,
listos, ja correr!
Pulsa el Botdn Bo
el Botdn R mientras
mantienes pulsado
+ o + para correr.

Arrojar todos

los. ob|

Pulsa el Botén B para lanzara
corta distancia verduras y otros.
objetos que no sean bombas.
ysetas. Pulsa + o # yel Boton B
para arrejarlos a larga distancia.

Utilizar adversarios

para atacara enegigos
Pulsa el Botdn B cuando estés
de pie sobre un adversario para
levantarlo. Pulsa de nuevo

el Botén B para amojarle
contra otros objetivos.

Abrir puertas y trepar a vasijas

Pulsa + para agacharte y esquivar golpes de ad-
versarios voladaores. También puedes evitar adver-
sarios mientras saltas con + o *. Sincroniza y
controla tus movimientos para esquivar ks golpes
de los enemigos o aterrizar encima de ellos.

Trepar a parras y cadenas

Utiliza * para sujetar y subir por cadenas y parvas.
También puedes agarrarte a elias en pleno salto.
Puedes dejarte caer encima de adversarios desde
las parras y arrojarlos al suelo.

Para abrir puertas y pasar a través de las mismas,
pulsa *. Algunas puertas estardn cerradas y
necesitards Haves para abrirlas. Para meterte en
una vasija, salta encima de ella y pulsa +.

ilizar bombas para derribar paredes
Paredes de ladrillos te cierran el paso en algunas
torres y cuevas, Utiliza bombas para demolerlas y
despejar ¢l camino. Algunas de estas paredes
también contienen objetos ocultes,




iZanahorias, rabancs y
mucho mis! Arrdncalas
y arrdjalas a tus adversarios.

gigantesecas
Estas hortalizas mon-
struosas te permiten eliminar a
warios adversarios de un golpe.
Pt-osf.mtan grandes que te lle-
algin tie 1
P

Estas verduras jovenes
1O parecen gran casa pera,

Rabanos

de eorazén
Recoge una de estas
werduras Gtiles para restaurar
un corazdn en tu contador de
vidas,

Bloques POW
Arrdjalos al suelo para
dejar fuera de combate
a todos los adversarios que

en |a pantafla.

Bomb.

de
Utilizalas como
peldaiios para llegara
lugares elevados, o ardjalas a
bos adversarios.

de cualguier manera, proeba a
lanzarlas.

Emnpezardn a destellar a
cuanda fas recojas,

y explotardn unos segundos
mds tarde.

Monedas
FRecoge monedas para

la maquina tragaperras.
Una moneda te dard un juego.

Setas
Monedas de as Mranapamrcumﬂo@ individuales
Hay cinco monedas de entres en una distorsion Aseqirate de recoger las.
s por drea. Redne las temparal que te traslade al valigsas setas individuales
cinco para obtener una clasifi- Subespacio. Recogelas para cuando aparezcan, Te pro-
cacién de 100 % despejado. aiiadir mas corazones a tu porcionaran vidas adicionales.
contador de vidas.
Corazones Liaves
Los corazones aparecen Conchas MNecesitards llaves para
cuando recoges un And.alasaaml.odyse abrir puertas cerradas.
abano d 6 o anbguilas desli dejando Lievarlas contige no te hari ir
avarios ad ios. Recogelos fuera d bate a todos los mas despacio.
para recuperar energia vital, u
£n 5u caming. Los adversarios
alcanzados por conchas
siempre producen corazones.

Pociones magicas

S 1eooes lna pocuén méglcayla tiras al slwlo.

Pulsa"‘parapasarpoﬂapuma Enel P

la hierba que arranques a
weces producird monedas
. dependiendo del lugar
donde abras |a puerta,

también podrdn aparecer setas

Parada del tiempo

Cuando recojas tu quinta verdura,
el tiempa se podrd perarmmntanaa

i mente y tus

ran dafios.

gl‘!!a!

Pero ten cuidado: si checas contra ellos, te causa-

individuales {1UP). T Cuando consigas cinco cerezas
en un nivel, aparecerd un Brujo.
Da caza al Brujo para convertirte
en un ser invencible durante un
breve periado de tiempo.
Adversarios
srojos (¢ Snifits grises
;"::r?b:s‘mgigam Los Snifits grises dis- ﬁn Los Beezos son
Shy Guy rojo, aparecera paran balas de pesa- odiosos enemigos
un :orazdm que podris recoger, dullas desde sus bocas, También voladores, Estudia sus myu:
y Guys de colo- atento a bos torias de vuelo para evitar que
res diferentes. snrfm rolnsy azules. te gelpeen,

Flurry
Tienes que darte -
[prisa para esquivar —

~\.

Pidgits

Estos cuervos incapa-
citados para wﬂax
son |

los golpes de estos
de nieve que patinan sobre el
hielo.

pesadillas. Plaman por el cielo
en alfombras magicas propor-
cionadas por Wart.

rks
!’P‘mm&s Sparks
irando alrededor
& blogues y peldafios.
Lo mejor es utilizar bloques
POV para extinguir su poder




de rios y cascadas.

Phantos . Cobrats Birdo
Los Phantas se des- Encontrards Cobrats Ten cuidado con e ata-

i do coges La didas en tinajas. jueesxdal de huevos
ﬁmqueesténgualdandu Cuands te acerques, estas & Birdo. La mejor manera
Ten cuidado: los Phantos te per- pequedias y mobestas serp de enfi Bird: g
sequirdn de una pantalla 2 otra. saldran de p:unlo para ats:ar bes hueves y lanzdrselos.

antes de sal-
tar dmler.or de tma]as o
Trouters yely
Lo Trouters viven J Tryclyde, que en su tiempo
&n las aguas del fue un intrusa, fue reclutada
pais de bos suedios. Intentardn Estas criaturas pueden por Wart debido a sumatvada
obstaculizar tu camino cerca resultar de lo mésdesagn astucia y su poderoso ataque.

dahle 05

Tweeters @
Las Tweeters vagan

e un lugar a otre con

Hoopsters
Encontrards Hoopsters

Fry Guy
Wart dio vida a este
diabélico ser Hameante.

El jueqo incluye siete mundos: seis con tres zonas cada uno y uno con dos zonas, en total veinte
zonas que debes explorar, Hay puertas entre cada zona y necesitas [a bola de cristal para abrir
cada puerta. A veces, Birdo tiene en su poder la bola de cristal, por lo que debes derrotario para con-
sequirla.

Al final de cada zona, te encontrards con un minijefe, y al final de cada mundo te enfrentaris a un
jefe. Tendrds que derrotarios para llegar al final, donde pondras a prueba tu destreza luchando
contra el més infame de todos los personajes: Wart.

Después de despejar cada zona, tendrds la oportunidad de obtener vidas adicionales en la maquina

gz

Estas fastidi i

turas estin cublertas

de pias, por lo que no
conviene saltar encima de ellas.

fios. Utiliza la Maquina de los
Suefios para crear innumerables

los pefes. No son amigos tuyos, colgados de parras y cuer- , & e ¥
por o que debes deshacerte das, San muy velaces, por lo que tragaperras. El nimero de monedas que recojas en cada zona completada determinara el nimero
e ellos con rapides. debes moverte con rzpidex de veces que puedes jugar. Para ganar, tienes que hacer coincidir las imdgenes que aparecen en la
maquina tragaperras.
Mouser destruye los
bas Albatosses suefios agradables con e
Estos cafiones sobre Los Albatosses eran sus bombas de pesadillas. En primes bugar, debes decidir cudntas 1
ruedas pueden ser muy residentes narmales del Es un ser muy vanidosa y no se monedas apostar. Cerera .
ditibes, Rabalos y Gsalos Subespacio hasta que considera un simple raton, e
[PAra CrUzar zonas con Wart les ordend que llevase [a] F3
suelos cublertos de pinchos. censiga Bob-ombs. Apestar todas las monedas a Cerezas ’
Ostros Pansers ﬂnwemem!nmsm c":“ ’ @
Mo tienes nada que L | Estas fogosas flores son de un lugar a otro. Te Apestar una moneda L |
temer sl consigues ! jar piedras y s 3 ey | =2
separar los Ostros de sus Estards asalvo si puedes tiene buena punteria. Reduclr la apuesta en I8l ﬁ ’ @
1Ir|etes. Ten culdado(nn evitar sus bolas de fuego. 4 E{,“B b
Silos deas fotadecombte, Wart P ——— iymcand » D
aparec wm esetmden:uero ks =
s incontrolable de mapossh
Wo el pais de bos sue-



mo iniciar el modo Batd

Game Boy Advance y enciéndela. En la pantalla del titulo, selecciona
MULTIPLAYER y pulsa START. La consola verificard sequidamente las
conexiones de los cables. A continuacidn, pulsa START cuando lo solicite el juego en la pantalla

(PRESS START).
Hasta cuatro personas pueden jugar con Magio Bros. CLassic; dos, tres o cuatro pueden e_nfrentam Despueés, selecciona el LEVEL (nivel) del juego y ajusta las opciones de FIREBALL (bola de fuege) y de
en Mario Baos. BATTLE, Asequrate de que tienes el nimero correcto de cartuchos de juego y de HANDICAP (ventaja). Utiliza * o + para seleccionar una opcion de mendy * o * para configurar la
cables (consulta el capitulo "Juego Multicartucho, Juego con un cartucho”). opeion. El jugader 1 debe pulsar sequidamente el Botdn A para enviar los datos de configuracidn
del juego a bos cartuchos de juego de los otros jugadores.

Mario Bros. Battle Mario Bros. Classie

Para jugar 2 Masio Siests juganda a DTROS JUGADORES . o vimas s vasimiar s isars

m.m;xm i msﬁ,é.ﬁﬁe D Mientras la consola del jugador 1 estd yenficandu las conexiones de los cables, en todas las demds

correcto de cables necesitas un & o consolas conectadas apareceri el logotipo de GAME BOY.

Garvrdl.inme Guanme C_nj@j cartucho de juego. - = Cuande el jugador 1 pulse START, en todas las demds consolas aparecerd intermitentemente un

carlw:g?jzego i estis juganda a logetipa de NINTENDO. Este logotipe indica que se estdn cargando los datos del juego. :

o un cartucho de a0 Baos, CLassic El Mario mestrade en cada pantalla del juego durante la carga de los datos aparecerd en el color

ilﬂgg para cada con dmoma}ﬁ:" i correspondiente a cada jugador en el juego.

i :‘3,’,‘,,‘:,3‘;?,;‘:; e Si aparece ERROR!, apaga todas las consalas, comprueba las conexiones de los cables y empieza a

cables Game Link de configurar el juego de nuevo.
Game Boy Advance
rtucho de jt cada jugador. i
Dol S (IMarioaparecers atiendo de un lado o de as pantalls mienrs s st agando s ditos del e

[PLe fogader 15 P« pogadir 103 o jugackon 31 P4 o jugadon £} Ilegaal lad I._.“hlu
[£15i estis juganda con varios cartuchos de juego, nnhabﬁmngmhempndenm :t“'m M“ﬁm“blﬂ@m““kd'mmm das | Has antes de conec

8l juego esidéntico con el cartucha individual o miltiple de Mao Bios. Bams tar los cables. Mwuwmadomwmwhrehmmdemm:hsauucmmdeumm

Advance, consulta “Jueg 90




cartucho miiltiple )

JuGADOR 1 (EL JUGADOR CON EL PEGUERO CONECTOR
DE COLOR MORADO CONECTADO A SU CONSOLA)

Introduce el cartucho de juego Supir Mamio ADVANCE en la consola
Game Boy Advance y enciéndela. En la pantalla del titulo, selecciona
MULTIPLAYER y, a continuacion, pulsa START. En |a pantalla Seleccién de Juego, elige MARIO BROS.
y vuelve a pulsar START. Despueés, elige BATTLE, selecciona el LEVEL (nivel) del juego y ajusta las
opeiones de FIREBALL (bola de fueqa) y de HANDICAP (ventaja). Utiliza * o * para seleccionar una
opcign demenuy * o * para configurar la opcién,

Una vez configurado el juego, el jugador 1 deberd pulsar el Botdn A para mostrar la pantalla del
titulo Mario Bros. Battle en todos los sistemas conectados. Aparecerd un Mario de color diferente
para cada jugador. {(Jugador 1: rojo. Jugader 2: verde. Jugador 3: amarillo. Jugador 4: azul)

OTROS JUGADORES

Después de encender Ias consolas, elige MULHPL}!YER en Ia pantalla del
titulo, Cada consola comprobard las conexiones de los cables y pedira a
cada jugador que espere mientras el jugador 1 :nnf‘gura el juego. Cuando
el jugador termine de configurar el jueqo, aparecerd la pantalla de titulo
Mario Bros. Battle junto con un Mario de color diferente para cada jugador. Pulsa START para iniciar
el juego.

£l Mario de cada jugador aparecera debajo del logotipo del titulo, y cada uno serd de un color dife-
rente, para que los jugadores sepan cudl van a controlar.

Cuanda juegues en ¢l modo de cartuche miltiple, asegirate de que todas las consolas estan apa-
gadas antes de conectar el cable o los cables Game Link. Consulta capitulo “Juego Multicartucho,
Juego con un cartucho” para obtener mas detalles.

Como jugar en el modo Batile

|Coc.e LAS MONEDAS!

« El primer jugador que redne cinco monedas gana,
+ Por cada adversario derrotado, saldrd una moneda de una de las
tuberias que aparecen en |a parte superior de la pantalla del juego.

Y AL FINAL SOLO QUEDO UND

+ Si todos los jugadares, menos una, quedan eliminados, el jugader
que queda serd el ganador,

« 5i golpeas a tus rivales desde abajo, g y serdn i de moverse durante
unos sequndos.

+ 5i quedas aturdido, pulsa repetidamente el Botdn A para volver al estado normal,

« Si saltas encima de un Mario rival, pulsa el Botdn B para levantarlo. Vuelve a pulsar el Botdn B
para lanzarlo contra adversarios o incluso al cubo de la basura.

« 5i te levanta otro jugador, pulsa repetidamente # # para escapar.

« Puedes saltar y golpear el fondo del bloque POW para aturdir a todos tus rivales a la vez,

+ Puedes recoger y llevar contigo los bloques POW saltando encima de ellos y pulsando el Bomn B

« Para tumbar a los salta y golpea el suelo debajo de ellos. Cuando esté
boca arriba, sacalos a patadas de la pantalla para deshaoerle de ellos.

)

Todos empiezan el juego con Super Mario. Cuando Super Mario sufre lesiones, se convierte en
Mario. 5i Mario recibe daios, queda eliminado del juege.
£
\é;’
U




Bicharracos con

Tumba los bichos con plas y sicalos a
patadas de la pantalla. Pero ten cuidado:

se levantardn en unos segundos y serin mas
rapidos que antes.

[ Moseas luchadoras
Los moscones huchadares sdlo se pueden
aturdir cuando se posan en el suelo.
Una buena sincrenizacidn es esencial para
| deshacerse de estas criaturas voladoras.

| Ganavajos

Estos crustaceos son bastante resisten-
| tes, y por ella tienes que golpearlos dos
| veces para aturdirlos. Ademas, son muche mis
!tlépidos que los bicharracos con plas.

'Bolas de fuego
Si tu sincronizacibn es comecta, podras
| golpear el suelo debajo de estas bolas

| justo cuando aterricen para dejarlas fuera
L de juego.

(o

| i no dejas fuera de combate a esta
criatura, congelard los suelos y te irds
| patinando muy lejos.

g

El ndmero de monedas acumuladas por cada
jugador aparece durante el juego.

]
Si pulsas START duranw eljuegoyelqgs TRY AGAIN,
elj asalto

Desputs e cada asalto aparecars YOU WIN
(Ti ganas) o YOU LOSE (Td pierdes).

El nimero lotar de \m:lunas de cada jugador
aparece entre los asaltos.

« El primer jugador que gana cinco asaltos
gana el juego.

+ Pulsa START en esta pantalla para iniciar

la siguiente batalla,

El modo Batile de dos jugadores
v el cubo de la basura

Cuando jueguen dos jugadores (TWO PLAYER V5, el cubo de fa basura §
aparecerd en el juego.

51 L0 USAS CORREC AVECES PODRAS RESULTAR VICTORIOSO.

« Si levantas a tu adversario y o llevas hasta el cubo de |a basura, se

abrird la tapa y podrds arrojarlo al interior del cubo. La tapa se cerrard
dticamente y el era fuera de combate
durante algin tiempo.

« Si te meten en el cubo de la basura, tendrds que esperar unos sequndos
hasta que se vuelva a abrir | tapa. Cuando se abra, salta fuera y vuelve |
aincorporarte al juego.

+ 5i quedas atrapado en el cubo de la basura, tus rivales tendran !aq)urtunldadde recoger algunas.

monedas, pero ti recibirds un objeto especial que podra ayudarte a cambiar por completo la situacion.

« 5i tu oponente estd de pie encima del cubo de la basura mientras ti estés atrapado en el interior,
utiliza el Super Salto para tirarlo al suelo y asi poder huir.

+ Recibirds un objeto aleatorio cuando saltes dentro del cubo de la basura o te lancen a su interior.

« En el cubo de la basura hay cuatro objetos. Uno de ellos es un huevo, que contiene uno de tres
objetos adicionales. No puedes saber lo que obtendrds, pero na te olvides del cubo de la basura
cuando planifiques tu estrategia de juego.

Moneda Brujo
Si tienes suerte, el }. .S:com-gm un cora- 5i el huevo contiene un
huevo contendrd una = | 20, te convertirhs en Brujo, serds invencible
i | moneda, Super Mario! durante algin tiempo.
'\
Bloque POW Ponecha Koopa na
Arraja ol blogue POW al suelo Este caparazén causard de pesead,
jpara aturdir a todos los adver- dafios a cualquier cosa Novale para

sarios que aparecen en la pantalla y re- nada, Tirala,

que golpee. Tienes que arajarlo
ducir el tamadio de los jugadares rivales. o darl das p hejark




)

Introduce el cartucho de juego SuPer MARID ADVANCE en tu consola
Game Boy Advance y enciéndela, Selecciona SINGLE PLAYER en la pan-
talla del titulo y pulsa START para pasar a la pantalla Seleccion de
Juego. Selecciona MARIO BROS. y, a continuacidn, pulsa el Botdn A o
START para confirmar tu seleccion.

Golpea a tus adversarios desde abajo para tumbarlos. Cuando estén en el suelo, sicalos a patadas
de la pantalla para eliminarlos del juego. Derrota a todos los adversarios para despejar ese nivel.

Choosea Game
| —

Introduce el cartucho de juego Super Mamio ADVANCE en la consola
Game Boy Advance y enciéndela. Pulsa START en |a pantalla del titulo
para pasar a |a pantalla Seleccién de Juego. Selecciona CLASSIC y, a continuacion, pulsa el Botén A
0 START para confirmar la seleccion. Aparecerd un Mario de color diferente para cada jugador. Pulsa
START para iniciar el juego.

OTrOS JUGRDORES e

Apaga todas las consolas y selecciona MULTIPLAYER en la pantalla del titule. Cuzndo el jugador 1

pulse START, aparecerd un Mario de coler diferente en la pantalla de cada uno de los jugadores.

Cualquier jugador puede pulsar START para iniciar el juego.

[E1Este juego necesita varios cartuchos de juego. Cuando juegues con dos o mds jugadares, necesitaréis un cartucho
de juego por jugadar.

L T e e

]

VASUAS ¥ PLATAFORMAS MAés TRUCOS ¥ CONSEIOS
Algunas vasijas dan acceso a habnta:nones = Prueba a utilizar bombas para derribar
€on | Cuando paredes y descubrir objetos ocultos.

encuentres una, recoge todos los objetos espe-
ciales que haya en la habitacién y después
maontate en |a plataforma para salir.

C t BUENAS PUNTUACIONES

« En una zona con cinco o més adversanos.

(También puede resultarte Util arrancar
sotas,)
= Tumba 2 los adversarios de gran tamario
para consequir un corazon. Puedes hacerlo
una y otra vez con €l mismo adversario.
5 puedes dejarfuela de combate a dos

utiliza un blogue POW para d ¥ o
seguir una seta individual (1 UP),

« 5i eres capaz de eliminar a varios adversarios
con una verdura, conseguirds muchos puntos.

+ Cuando arranques una verdura gigantesca,
intenta eliminar el méximo nimero posible
de adversarios para obtener una buena
puntuacion,

« Prueba a utilizar diferentes combinaciones
de objetos para atacar a tus adversarios.

omas jando un objeto o un
enemigo, consequiris un corazén.

)

o de dénde golpees el suelo debajo de ellos.

« Golpea a un ad

te desde abajo para lanzarlo al aire.

« Golpea el suelo delante de un adversario para lanzarlo hacia atras.
« Golpea el suelo detrds de un adversario para lanzarlo hacia adelante.

[¥1En el modo CLASSIC, pued ir muchos puntos




Juego Multicartucho,

Juego con un cartucho

ESTE CARTUCHO INCLUYE UN MODO MULTIJUGADOR QUE REQUIERE UN CABLE
GAME LINK DE GAME BOY ADVANCE.

Equipo necesario
Sisiemas Game Boy AdVance: ........
Cartuchos = Muli h
~ Jugga con un carlucho: ... v
Cables Game Link para Game Boy Advance: ....... Dos jugadares: Un cable
jugad cables

Dos
Cuatro jugadores: Tres cables

v Ui por figador
Uno por fugador
U carlucho

Instrucciones para conexién
Juego Multicartucho:

1. g i idn de lodos i) =
los sistamas de juego estdn apagados (OFF) y después inserte
hos carluchos en Ias ranuras carlucho.

ue los de

2, Conecte los cables Game Link y enchiifelos en ef conector
externg de extensidn (EXT) de cada sisiema de juego.

3. Enclenda el intevruptor de almentaciin (ON) de cada sistema
de juego.

4. Siga las i i de Juego

mi © =

i =
* Cuando juegue con stk dos o tres jugadores, no conecte ningun

sislema de juego que 58 no $8 vaya 8 usar. Game Boy Advance y
* El jugadr que enchufs un conector pequefio de color morado en Fabl Sl i 4 Sme By Advaice
Game Bay Advance serd el jugador n® 1.

1o

&; (Tenga en cuenta que el conector pequerio es de color morado y el grande gris.)
[

Consulte la imagen al conectar los cables Game Link a los sistemas Game Boy Advance,

Juego con un cartucho:
1. Compruebe que los de ali de todos @
los sistemas de jusgo estdn apagadas (OFF) y despuds inserte

&l carfucho en fa ranura carlucho del fugador n® 1.

2. Conecle los cables Game Link,

3. Asegdrese de insertar &l pequado conecior morado en el sistema

de juago del jugador n® 1 y &l grande de color gris en los

damds sislemas da [uaga, inserle los cables Game Link en los
conectares de extensidn extarnos (EXT).

4. Apague lodos los conmutadones de alimentacidn del sislema.
5. Ahora siga las instrucciones de Juego con un carlucho,

* Cuanda juegue con sdlo dos o fres jugadores, no conecte Aingun Game Boy Atvares y
cable Game Lisk de Game Boy Advance

sislema de fuege que se no S8 vaya a usar.

Consulte el diagrama al conectar los cables Game Link a los sistemas Game Boy Advance. (Tenga
en cuenta que el pequefio de color morade y el cartucho va en el sistema de juego del
Jugader n? 1).

Resolucidn de problemas

Es posible que no pueda transferir dafos de juege o que se produzea un funcionamiente incorrecto

en cualg de las sig i

« Cuando utiice cualquier cable que no sean los cables Game Link de Game Boy Advance.

= Cuando algun cable Game Link no eslé totalmenite inseriado en algin sislema de juego.

* Cuando se relira alguin cable Game Link duranie la translerencia de datos.

» Cuando estén coneclados mds de cuatro sisfemas de juego Game Boy Advance.

* Cuando algin cable Game Link estd mal conectads a algin sislema de juego.

* Cuando se inserfa un carlucho en un sistema que no sea Game Bay Advance del jugador 1

{Wuege con un carfucha). 1 ;
s
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La storia di Subecon

Una notte, Mario fece un sogno molto curioso. Sognd di salire delle lunghissime scale che finivano
davanti ad una porta chiusa; quando raggiunse ed apri la porta, si trové davanti un mendo che non
aveva mai visto prima e che si estendeva a perdita d'occhio. Ad un tratto senti una voce: “Questa é

zione dellinguadratura

Pulsante L
Per cambiare Fangola- 1

Pulsante R
Sfrecciare

Pulsante A
: g e . IP(] (Ionftﬂ'nﬂft
5 £ le selezion
START § - Per saltare
Per fare una pasa 5
Pulsante B
SELECT + Per annullare
le selezioni
gf‘;'::mm:elanqﬂa « Persollevare & lanciare
— - — nemici o oggetti
F di comando + + Per sfrecciare

« Premia # & % per mucverti in queste direzioni

= Premi in * pes oltrepassare le porte

« Premiin & per accucciarti

- Tieni premute # per fare un Super Salte

= Premi | pulsanti A e B insieme alla pulsantiera
i comanedo ¥ per svolgere varie azioni

Subcon, la terra dei sogni. Quel rospo cattivo di Wart ha usato | gia per gettare

sulla nostra terra. Sconfiggi Wart e liberaci dal Ab... ricordati che Wart odia la verdura!
Fai p\r!m abhlmo hwgno del tuo aiuto!" E poi un fulmine improvviso squarcid il cielo e Mario si
sveglio era caduto dal letto!

Qualche giomo dopo, Mann e i suoi amici se ne andarono a fare un picnic in montagna. Quando
raggiunsero il posto pit adatto si guardarono attorno e trovarona una piccola grotta. Vi entrarona e,
con grande sorpresa, videro davanti a sé la terra che Mario aveva sognato.

START + SELECT + Pulsanti A+ B

SELECT + Pul R

Premili contemporaneamente per resettare il giooo.

SELECT + Pulsante L

Premi SELECT ¢ R contemparaneamente per spegnere
lo schermo a erstalli liquidi e attivare 1y modali

Sleep per il rsparmio di energia.
0 E possi f z —

Premi SELECT e Loontemporancamente per annullare
la modalit Sleep.

morsento, ma il dy
‘quando be batterie sono esaurite.

e




Mario
Ha le abilita pid equilibrate
di tutti | personaggi.

Inserisci la cassetta di gioco SUPER Mario ADvance™ nel Game Boy
Advance™ e sposta |'interruttore di accensione su ON.

Sullo schermo del titolo, seleziona SINGLE PLAYER {un giocatore) e
premi il pulsante A o START per passare allo schermo Seleziona
gioco. Da questo schermo seleziona SUPER MARIO BROS. 2.

Super Mario Bros.2 @ un gioco per un giocatore. Non pud essere
usato con il cavo Game Link per Game Boy Advance.

Peach
Pud librarsi in aria per
pochi secondi quando tieni
premuto il pulsante A

Luigi
£ un asso nel salto,
ma & piuttosto lento.

Toad

Una frana per il salto,
ma ha una forza erculea.

. Dalluschermo‘ie!e:mm file, seleziona uno dei tre file presenti : i
periniziare. Regole del gioco
« Se sono gia stati salvati dei livelli superati in precedenza, 1

usa + ¥ per selezionare un livello.
+ Se vuoi cancellare un file di gioce, seleziona ERASE (cancella) Schermo Seleziona File
e poi sceqli il file che vuoi eliminare.

(2] Per cancellare TUTTH i file in una sola volta, tieni premuti contemporaneamente SELECT, START e  pulsanti L, R, A

cueri, ha una capacitd massima di due, ma &
pleno solo per metd Durante il gioco, il tuo
vita pud fino ad un

& B mentre sposti V'interruttore di accensione su ON. Tieni premuti tutti | pulsanti per cinque secondi. Attento:
nion sara passibile recuperare i dati di gioco cancellati!

Puoi scegliere tra quattro personaggi. Le loro
abilitd sono tutte diverse, quindi sceali quello
che a te sembra pid adatto.

iullasche:mc eleziona persona;

immagini dei persona

massimo di cinque cvori. Tutte le volte che
subisci un danno fa tua energia vitale dimi-
nuira di un cuore, ma la capacitd massima del
Misuratore vita rimarra invariata.

In SupEs Mamio B#0s. 2 puoi accumulare ¢ perde-
re energia vitale e aumentare la tua capacita di
accumulo di energia vitale. All'inizio del gioco
il Misuratore vita, visualizzato come uno o pid

Vo5

[1Quando Fenergia vitale & ridotta a1, ,J
tiridurrai alle dimensioni normali. 1 ;




Il gioeo & pieno di fosse e cascate, se cadiin una
di queste |a tua energia vitale si azzerera. Fai
attenzione mentre ti sposti o salti gli ostacoli.

GQuando vuoi salvare il gioco e continuare a
giocare, o salvare e smettere di giocare, premi
START in qualsiasi momento per far apparire il
menu Pausa, Scegli tra CONTINUE (continua),
SAVE AND CONTINUE (salva e continua) e SAVE
AND QUIT {salva e esci) e conferma |a selezione
con il pulsante A

Salti Super

Salto da fermo
Premi il pulsante &
mentre sei fermo per
saltare dal punto in
cui ti trovi. In questo
modao non patrai
saltare molto in alto.

tue persenaggio

lampeqgi, potrai

alto del normale.

108

Se tieni premuto + il

comincerd a lampeg-
giare. Se salti mentre

saltare melto pidiin

Allinizie del gioco hai a disposizione cinque
vite. Quando le hai consumate tutte il gioco
finisce. Verrd visualizzato il menu Pausa e
potrai scegliere tra tre opzioni di salvataggio,

[115e sceqli SAVE AND QUIT dopo che il gioo & finito,
quando ricomincerai 3 giocare dovrai riprendere
dall'inizio del mondo in cui hai salvato,

[f]Se sceqli TRY AGAIN (riprova) dal menu Pausa,
ricomincerai dall‘inizio dellarea in cui ti trovi.

Salti con rincorsa

Premi il pulsante A mentre stai
premendo * o + per saltare
correndo. Questo tipo di sakto ti
porterd pid in alto di quello da
ferma, sara cosi pil

facile evitare gli

attacchi dei nemici.

¥
&

=

Strappa l'erba
Mettiti sopra le aree erbose che | €.1€ bom

trovi qua e i e premi il pulsante | Premiil pulsante B
B per strappare Ferba, Potrai

anche scavare delle fosse bombe. Premi il

Lancia i blocchi fun
i ot go

al tued pledi | blocehi fungo e le

Lanc i altri i
Premiil pulsante B per lanciare a
breve distanza gli ortaggi e tutti
gli altri oggetti, ad eccezione
dei blocchi fungo e delle bombe,
Premi # o + & |lpulsam,en

per far cadere

lsanteBe * o

nella morbida sabbia del

deserta. " .
(

direzione.

Trasportare un blocco fungo

+ per lanciarli nefla rispettiva

£

per lanclarlia |

8.8

Sali su un blocco fungo e premi
il wlsanbe&wwll.egvarlnsnpra Pronto, attento, scattal Guando ti trovi sopra un nemico,
1atw testa, Prerniil pulsante B premi il pulsante B per sollevarlo
ol pulsante R mentre & premi nucvamente il
premi & o + per pulsante B per lanciare i| @
’ ’ sfrecciare via. nemico 8 .
suun
obiettivo. 5

Evita i nemici
Premi + per accucciarti e schivare | nemici volanti,
Puoi evitare i nemici anche saltando con + o0 %,
Sceqli il momento e il comando giusti per schivare
gli attacchi o atterrare sui nemici.

Arrampicati sui tralci e le catene

Usa # per afferrare & arrampicarti sulle catene
oitralci, lo puoi fare addirittura quando sei
gid a mezz'arial Puoi cosi atterrare sui nemici
aggrappati ai tralci e lanciarli lontano.

Apri le porte e entra nei vasi

Apri le porte e entra premendo . Alcune parte
sono chiuse, quindi avrai bisogno delle chiavi
per apﬂrle Per entrare nei vasi, salta su di essie
premi %,

Usa le bombe per distruggere i muri
Distruggi i muri che tiblaceana il passaggio

dentro le caverne o nelle torri. Usa le bombe

per distruggerhi e farti strada. Alcuni di 9‘
questi muri contengono oggetti nascostl, .'




Carate, ravanelli e tanto
altro ancoral Raccoghili e
lanciali ai nemici.

energetiei
Racoogli uno di questi
preziosi ravanellieiltuo

Piceoli ortaggi
Questi piccoli ortaggi
non sembrang malto
efficati. ma prova un
po’ a lanciarli e vedrai...

Questi mastri B per-
metteranno di eliminare
tanti nemici in un sal colpo.
Ma sono cosi grossi che ci wa@e

i un cuore.

Blocchi POW
Gettali a terra per
mettere KO | nemici

raggiungere be cose
che stanno in alto o landali
contre | nericl.

giare & pochi second|
il targi esplodona!

un po’ di po p sullo schermo.
Bomb

Bloeehi fungo =\ Quando le raccogli Monete

Usali come scalini per cominciano a lampeg- Raccogli le monete

per la slot machine. —
Con una moneta puol fare
un solo tentativa,

1 lnnghl possono (
apparire quando
entri nel Subspazio.

asso
Ci sono cinque monete
S50 per ogni anea.

Funghi 1-Up
Non lasclarti sfuggire
i preziosi funghi 1-Up

Conchiglie

Raccoglile tutte per ottenere Raccaqlili per aggiungere altri quando appaiono.
#l 100% del punteggio alla cuori al t vita. i delle vite in pi.
fine ded livello.
—
Cuori Chiavi o

Lanciale ¢ queste scivo-
leranno mettenda KO energetico o elimini pid nemici
in un sal calpa. Raccoglili

per recup

@ ‘ ratmglirt;n ravanello

energia

chiavi perapnmle porte
chiuse. Non pesana, per

cui portale con te senza paura
di rallentare il passol

e
5eraomqli una pozione magica e a getti a terra,
sl aprira una porta perlisubspazlu Premi +
porta. Nel

per 9

Ferba che strappi a volte
pub produrre defle monete
&, a seconda di dove apri

la porta, possono apparire
anche dei funghi 1-up.

Ferma il tempo
Quanda raccogh il tue quinto ortaggic,

il tempo si fermerd momentaneamente
i tugi nemici non petranne pil muoversl,
Ma attento: se ti scontri con loro subirai dei dannil

in un livello ottieni cin-
que ciliege apparisd una stellina.
Acciuffa la stellina e diventerai
invincibile per un breve periodo
ditempe.

Le‘p jet i ;
api-jet sono nemici

che sferrano fastidiosi
attacchi aerei. Analizza le loro
traiettarie di volo per evitare

i sono

Himidi rossi Napponi
e fai cadere un tipo I nappani grigi
timido resso gigante sputano delle
otterrai un cuore, paliottole incuba. Tieni gli
Ci sono tipi timidi anche occhu bene aperti,
di colori diversi anche nagp: .

i e blu.

phay

Faville
Le faville accerchiano

i solito i blocchi e

i Solcano

Tempestini Corviceioni
Dawrai dartelaa _ | Questi corvi
gambeperﬂ“w-ma — | 7| incapaci di volare
questi

che pattinano sul ghisccio.

gl scalini; usa i blacchi
POW per disattivare

che hanno

T cieli su dei tappeti magan

0




Gli spiritelli si scatene-

ranna quandu riusciraia

rnndmla chiave a cui fanno
3 quardia. Attenzione: questi

Cobrat

Solitamente dormona nei
wasi, Quando ti avvicini

ai vasi, questi serpentelli

salteranna fuori dal loro

Draghelle

Fai molta attenzione al
lancio delle uova delle
draghelle. Il modo miglicre
jper difendersi da questi attacchi

ttri ti daranno la caccia da rifugio per attaccarti, Pensaci & raccogliene be loro uova e ris-
mmm alraltra! b«"z':ﬁma.n infilarti nei vasi! jpondere al
Trotani Mak#i Trezueche
Questi trotani papo- Questi figuri possono Abbandanata il suo ruala
lano le acque defla letteralmente essere di emarginato, il trezucche
terra dei sogni. Cercheranno una spina nel fiance. Li trovi & ora uno scagnozzo di
di bloccarti la strada nei pressi nelle aree desertiche, Walt er il quale sferra i suoi
dei fiumi o dell H attacchi’

| einguetti hanna

un bel caratterino...

non sono amici tuoi, quindi
stai bene alla larga da questi
uccelli prepotenti.

Troverai be gigantesche
coccinefle sui trali di
vite @ sulle funi. Seno velo-
cissime, quindi sii agﬂel

Questo essere nemico &
stato creato da Wart.
Cluandnsiarrahhiam

ianda sfere di fucco,

Gl alk

Autobombe

H',‘ e bombe

del Subspazi ﬁm:hé

Questi
potranno esserti di aiuto.

Wart non ha impasta loro di

pe; attraversare le aree
pit impervie.

Strutai
Non hai niente da temere.

incubo per distruggere i
i sogni. Ha unencrme stima
i se stesso e non si ritiene
affatto un topo comune,

Questi fiori spietati g
sono delle vere teste

calde. Mettiti in

prowvi
avanti e indietro, Attento:

Il gioco comprende sette mondi, sei constano di tre aree ciascuno ed uno ha soltanto due aree,

per un totale di venti aree da esplorare. Per aprire le entrate di ogni area avrai bisogno della palla
di cristallo. A volte & una draghella ad avere la palla di cristallo, quindi dovrai sconfiggeria per

impossessartene.

Alla fine di ogni area ti imbatterai in un miniboss e alla fine di ogni mondo dovrai combattere
contro un boss. Li dovrai sconfiggere per raggiungere la fine, dove potrai mettere alla prova le tue

abilita lottando contro il pit cattivo di tutti, Wart.

)

Diopo aver superato un'area avrai l'opportunita di vingere vite extra alla slot machine. Potrai giocare
alla slot machine tante volte quante sono le monete che hai raccolto in ogni area. Per vincere dovrai

ottenere [a giusta combinazione.

!nmnm devi decidere quante monete

se riescia separare gli salvo dalle boro micidiali
strutzi dai loro caval sfere di fuoco. si diverte un monda a lanciare
Devi perd stare attentn | sassied ha una buana miral
alla lore velocitd =
Se li metti fuori combattimento| | Poreupi
otterral dei cuori, Quaeste creature ‘Wart
fastidiose sono ‘Wart & il malfattore
ricoperte di spine, 1) peri della

quindi non & una buona

idea saltar loro addosso.

pit pericolosa
Torra dei Sogni, Usa la
LA hacehn s def ool per

&
LL2-ve
L5
L4524
ra»




A Mamo Bros. CLassic posseno giocare fino a quattro persone; due, tre o quattro possono sfidarsi
in Magio Bros. Barme. Controlla di avere il numero esatto di cassette di gioco necessarie e di cavi

[vedi “Gineo con pil cassette e con una sola cassetta”).

tualmente una
cassetta per ciascun G

o [Lq?( Q?

Mario Bros. Battle Mario Bros. Classie

Per giocare nefla i s Se giachi da solo a

madalits Mase ok TN Mamo BRos. CLASSIC oy

Bros. BAYTLE si avrai bisogno di una -
dovranna avere il sola cassetta di gioco. (’1 ﬂ
numero di cavi L -
Game Link per Game Giocando a Magio

Boy Advance neces- BROS. CLASSIC con due

sari e una - - o pil persone sard

cassetta od even- '4'*"«‘"“"""“" necessario avereil €

numero esatto di cavi
Game Link per Gama
Boy Advance e una
cassetta di gioco per
ciasoun giocatone,

(282 modalith Maso Baos, Brae & ugual chean i casette
A

I“l

ate

GIOCATORE 1 (iL GIOCATORE CON LA CASSETTA DI GIOCO).

Inserisci la cassetta di gioco SUPER Mamio ADvaNCE nel Game Boy Advance
e sposta lnterruttore su: ON. Dallo schermo del titolo seleziona MULTI-
PLAYER e premi START. Il sisterna controllerd se i cavi sono collegati cor-
rettamente. Dopo la verifica della connessione, sullo schermo apparird PRESS START, dowrai allora
premere START.

In sequita seleziona il livello di gioco (LEVEL) e imposta le opzioni FIREBALL (sfere di fuoco) e HANDICAP
(svantaggi). Usa * + per selezionare una voce di menu ¢ * + per impostare una determinata voce,
Il giocatore 1 devrd poi premere il pulsante A per inviare i dati alle cassette di gioco degli altri giocatori.

ALTRI GIOCATOR!

Mentre il sistema de1 giocatore 1 eseque il controllo delle connessioni dei cavi, sugli schermi degli
altri giocatori correttamente collegati apparira il logo GAME BOY.

‘Quando il giocatore 1 avra premuto START, sugli altri schermi collegati lampeggera il logo NINTENDO,
Cio significa che & in corso il caricamento dei dati di gioco.

Su ogni schermo apparira un Mario di colore diverso per ogni giocatore, in modo da riconoscere
facilmente il proprio Mario.

Se compare la seritta ERROR!, spegnete tutti gli interruttori (OFF), controllate le connessioni dei cavi
e ripetete limpostazione del gioco.

[E]Durante il caricamento dei d’atlsanpmhlevedmh\anmmiulh scherma, Quando Mario raggiunge fa

e dectra dall

IIIfimMnmn i cavi Game Link per Game Boy Advance gli interruttori di accensione dovranna essere su OFF
prima di inserire i cavi. Per ulteriori informazioni sul collegamento dei cavi Game Link vedi “Gioco con pilt
cassette e con una sola cassetta”.

-
g
.,

'!--



GIOCATORE 1 (1L GIDCATORE CON IL CONNETTORE PICCOLO VIOLA
1 ITO NEL GAME BOY ADVANCE)

Inserite le cassette di gioco Super MARIO ADVANCE nei Game Boy Advance
e accendete gli interruttori (ON). Sullo schermo del titolo selezionate
MULTIPLAYER e poi premete START. Dallo schermo Seleziona gioco, scegliete MARIO BROS. & pre-
mete

START. Successi scegliete BATTLE, selezionate il livello d: gioco ILE'u'EiJe
impostate le opzioni FIREBALL (sfere di fuoco) e HANDICAR | il Usate + + per
una voce di menu e + * per impostare quella voce.
Guando I'img del gioco sara compl il g 1 premera il pulsante A per visualiz-

zare lo schermo del titolo Mario Bros. Battle su tutti | Game Boy Advance collegati. Ogni giocatore
avra un Mario di colore diverso (giocatore 1: rosso, giocatore 2: verde, giocatore 3: giallo, giocatore 4:
biu).

ALTRI GIOCATORI

Dopo aver acceso i Game Boy Advance (ON), scegliete MULTIPLAYER
sullo schermo del titolo. Ogni sistema controllera le connessioni dei
cavi e chiederd ad ogni giocatore di attendere che il giocatore 1 esegua
le impostazioni di gioco. Una volta effettuate le impostazioni, apparira
lo schermo del titolo Mario Bros. Battle con un Mario di colore diverso per ogni giocatore, Premete
START per iniziare a giocare.

1 Mari di ogni giocatore verrd visualizzato sotto il logo del titolo e ognuno sard di un colore diverso
in modo che ciascun giocatore possa distinguere il proprio.

Giocande nella modalita con pil cassette, tutti gli interruttori di accensione dovranno essere su
(OFF prima di inserire il cavo o i cavi Game Link. Ulterior: dettagli in “Gioco con pid cassette e con
una sola cassetta’

?&

+ Vincera il giocatore che per primo raccoglie cinque monete.
+ Per ogni personaggio avversario sconfitto da uno dei tubi in cima allo
schermo di gioco saltera fuori una moneta.

E NE RIMASE SOLO UNO.

)

+ Se colpisci i tuoi rivali dal di sotte, rimarranno immabili per alcuni secondi.

« Se anche tu sei i il prermi rip il pulsante A per sbloccarti.

+ Se salti sulla testa di un Mario rivale, premi il pulsante B per raccoglierlo, Premi nuovamente
il pulsante B per lanciarlo contro i nemici o nel secchio dei rifiuti.

+ Se sei stato raccolto da un altro giocatore premi ripetutamente # + per scappare.

+ Puoi saltare in alto e colpire la parte inferiore del blocco POW per immobilizzare tutti
i tuoi rivali in un sol colpo.

» Puoi raccogliere e trasportare i blocchi POW saltando su di essi e premendo il pulsante B.

« Per far ribaltare i nemici, salta in alto e colpisci il piane su cui si trovane. Quando saranno
con la schiena a terra calciali fuori dallo schermo per sbarazzartene.

co con Super Mario, Quando Super Mario subisce dei danni diventa Mario.
Se anche Mario subisce dei danni sara eliminato dal gioco.
7
1



La modalita Batile per due giocatori

e il Secchio dei Rifiuli

Quandeo giochi nella modalita di sfida tra due giocaton (TWO-PLAYER VS) B

Ribalta le tartaspine ¢ falle spanrr dallo
scherme, ma stal attento perché
ritorneranno dopo pochi secondi e saranna
pid veloci di prima,

9
— =

Le mosche armate possono essere
immebilizzate sole quande finiscono
a verra, Per sbarazzarsene bisogna
scegliere il mamenta giuste,

Granchietti
I granchietti sono degli ossi duri, quindi
davral colpirli due volte per imi lizzarli.

Seno anche molto pil veloc delle tartaspine,

Sfere di fuoto -
Se agisci nel momente -yu!lmiu«irai a

colpire il plano su cul si trovano
mentre atterranc, mettendole cosi fuon usa,

|{ ]
‘S non riesci a mettere K.O. questo
tizio, congelera il suolo su oui cammini
e ti fara scivolare.

e

Durante il gioco verra visualizzato il numero di
monete raccolte da ogni giocatore.

Premendo START durante il gioco e scegliendo
TRY AGAIN {riprova), il gioco ripartira dal primo
round,

YOU WIN (vinto) o ¥OU LOSE (perso) sarannr.:
wisualizzati dopo ogni round,

Tra un round e 'altro verrd visualizzatoil numero
di vittorie di ogni giocatore.

= Vince il gioco colui che per primo vince
cinque round.
= Premi START su questo schermo per iniziare
la lotta successiva.

&
wverra visualizzato il secchio dei rifiuti.
SE NE FAl UN BUON USQ AVRAI MOLTE PROBABILITA DI VINCERE!

= Se raccogli il tuo rivale e lo porti al secchio dei rifiuti, il coperchio
si aprira, pottal cosi buttarcelo dentro. Il coperchio si richiudera

tenendo quell io alla larga per un po’.

« Quando sei nel secchio dei rrﬂutu dovrai aspettare alcuni secondi
prima che il coperchio si apra di nuovo. Quando si apre, salta fuori
& ricomincia a giocare.

+ Quando sei chiuso nel secchio dei rifiuti, I'altro giocatore potra
raccogliere delle menete, ma tu riceverai uno strumento speciale
che potrebbe aiutarti a ribaltare la situazione! -
= Se ['avversario si mette sul mper:huo del secchio dei rifiuti per impedirti di uscire, usa il Super Salto
per farlo cadere e poter cosi scappare dal secchio.

+ Quanda salti nel secchio dei rifiuti o se ti ¢i buttano, riceverai uno strumente.

« Mel secchio ¢i sono quattro strumenti. Uno & un uove che contiene uno degli altri tre strumenti
disponibili. Non puoi sapere prima quello che riceverai, ma non dimenticare i vantaggi del secchio
dei rifiuti quando elabori la tua strategia.

Monete Cuore £
Se sei fortunato, U. Se ricevi un cuore 3

Stellina

Se luovo contiene una
stellina diventerai
temporaneamente invincibibe.

nell'uovo puoi trovare diventerai Super Mario!
una moneta.

Lisea di

Non serve a niente,

onchiglia Koopa || ﬂ,

Questa conchiglia

Lancia a terra il bloceo

per qualsiasi buttala via.
tutti i nemici sullo schermo. 0% CON Cui $i scontra, Per
« far fimpicciolire i rivali usarla come arma la devi

lanciare o darle un calcio,




Gioco con la modalita Classiea

Inserisci la cassetta di gloco sum Mario Aovance nel Game Boy Advance

e sposta [i su leziona SINGLE PLAYER

gun giocatore) dallo sdm-ma del titolo e p-emn START per passare allo
schermo Seleziona gioco, Seleziona MARIC BROS, e poi premi il pul-

sante A o START per confermare,

Colpisci i nemici dal di sotto per ruzzolare e dopo dai loro un calcio per farli sparire dallo schermo e

eliminarli dal gioco. Sconfiggi tutti i nemici per terminare il livello,

 due fino a quattro giocatori )
GIOCATORE 1 {GUELLO CON IL CONNETTORE PICCOLO VIOLA INSERITD S
NEL 5UC GAME BOY ADVANCE).

Inserisci la cassetta di gioco Super Magio Aovance nel Game Boy Advance
€ sposta linterruttore su ON, Premi START sullo schermo del titolo per
passare allo schermo Seleziona gioco. Seleziona CLASSIC, e poi premi g
il pulsante A o START per confermare. Per cgni giocatore apparird un
Mario di colore diverso. Prerni START per iniziare a giocare.

ALTRI GIOCATORI

Spostate tutti gli interruttori di accensione su ON e selezionate MULTIPLAYER (pil giocatori) dallo
schermo dal titolo. Quando il glncatorzl preme START, sullo schermo di ogni giocatore apparird un
Mario di colore diverso. A g [ i dei giocatori pud premere START per cominciare

a giocare.
[F1Questa modalita richiede pils cassette di gioco. Giocando con due o pils giocatoni sard necessaria una cassetta
di gioeo per iascun giocatare.

?ig’b

VASI E PEDANE

Alcuni vasi ti porteranno in una stanza speciale con plattaforme di trasporto. Raccogli prima gli
strumenti che trovi nella stanza e poi usa la piattaforma per uscire,

i

+ In un'area con cinque o pit nemid, usa un blocco POW per sconfiggerli tutti e ricevere un fungo 1-Up.
« Se riesci ad eliminare pid nemlcl con un solo nﬂaggnorlmra: un mucchio di punti
+ Raccogliendo un ortaggio gigante, cerca di el quanti pidi nemici possibile per ottenere
un punteqqlo elevato.
« Cerca di usare combinazioni di strumenti diversi per attaccare i nemici.

ALTRI TRUCCHI E SUGK

= Prova ad usare le bombe per far saltare | muri e scoprire oggetti nascosti (puoi anche provare
ad alzare i funghi).

» Fai capitombolare | nemici pi grandi e

+ Seriescia mettere K.O.d
riceverai un cuore.

. Puoi far cadere lo stesso nemr(o pm vnlle
ici lanciando controdil

SCONFIGGERE | NEMICI

I nemici ruzzoleranna in direzioni diverse a seconda del punto in cui colpisci il piano su cui si trovane.
+ Colpisci un nemico dal di sotto per proiettarlo dritto dritto in aria.

« Colpisci il suolo davanti ad un nemico per farlo ruzzolare all'indietro.

+ Colpisci il swolo dietro ad un nemico per farlo ruzzolare in avanti.

[ CLASSIC, potrai Ao prk lpando i i el vl '9(

T T T T T T T e T T e R e ¢



Gioco con piu cassetHe
e con unasola cassetia

QUESTA CASSETTA DI GIOCO DISPONE DI UNA MODALITA PER PIU GIOCATOR! CHE
RICHIEDE IL CAVO GAME LINK PER GAME BOY ADVANCE.

Apparecchi necessari

Casselte di gioco
Gioco con pit cassetle .
Gioco con una cassefta

Caw Game Link per Game Boy Advance ............ Due giocalori: un cavo

Qualtra glocator tre cavi

Istruzioni per il collegamento

Gloco con pli cassetie:

1. Assicuralevi che lNnferrutiore o twiti | Game Boy Advance
sia su OFF, quingl inserite e cassetie of gioco negh apposili
afloggiament.

2. Coegale | cavi Game Link insarendol nella .nresa di collaga-
mante esterno (EXT) di ogni Game Boy Ad

3. Spostate gii interruttori of accensione of futti | Game Boy
Advance su ON.

4. Adesso seguile le istruzion per Il gioco con pit casselle.

« Giocando con solp due o tre giocatari, non si deve collagare Game Boy Advance o cavo Gama Link
un quarlo Game Boy Advance.

* Il glocatore che inserisce § piccolo connetiore viola nel sua Game Boy Advance sard If giocatore 1.

Osservate la figura per la connessione dei cavi Game Link ai Game Boy Advance (notate che
{ 22 /lconnettore piccolo & di colore viola e quelle grande & grigio).

Gloco con una cassetta: -
1. Assicuratevi che Iinterruttore di futti | Game Boy Advance )
sta su OFF, quingl insenite Iz casselta di gioco nel'apposito.
alloggiamento del giocalors 1,
2 Coliegate i cavi Game Link.
3. Fale a insarive I piccole vinla nel Game
Boy Advance del giocatare 1 e i connatfori grandl grigi megli
altri Game Boy Advancs e insarite i cavi Game Link nella presa

d colepamento esterno (EXT).
4 Spastate gl interruttori o accansiona di tutli | Game Boy =
Advance su ON.
5. Adesso seguite le istruzioni per il gioco con una casselta.

(Game Boy Advanca 8 cavo Gams Link
* Gincandp can sole due o fre giocalori, non si deve collagare un
quarto Game Boy Advance.

Osservate la figura per la connessione del cavi Game Link al Game Boy Advance (notate che la
cassetta di gioco e il connettore piccolo di colore viola vanno inseritl nel Game Boy Advance del
glocatore 1),

Risoluzione dei problemi

Nelle situazioni seguenti possono verificarsi del problemi o pu non riuseire il trasferimento dei dati:
« Quando si usano cavi diversi dai caw Game Link per Game Boy Advance.

» Quando i cavo Game Link non & completamente inserito nel Game Boy Advance.

* Quando il cavo Game Link viane disinserito durante il trasferimento dei dati,

» Quando sono collegali pit of quatiro Game Bay Advance.

* Quando i cavo Game Link & collegalo in moda erato,

« Quando I3 casselta o gioco non & inserifa nel Game Boy Advance del glocatora 1 (gloco con una :assea

—








